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Wazne instrukcje bezpieczenstwa
PRZESTRZEGAJ PONIZSZYCH INSTRUKCJI

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM LUB DOZNANIA URAZOW

PRZESTROGA

RYZYKO PORAZENIA

NIE OTWIERAC

A\

OSTRZEZENIE

ABY ZREDUKOWAC
RYZYKO PORAZENIA
PRADEM NIE NARAZAJ
INSTRUMENTU NA
DZIALANIE WILGOCI

AVIS : RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE -nE pas ouvrir.

ABY ZREDUKOWAC RYZYKO PORAZENIA PRADEM, NIE DEMONTUJ POKRYWY (LUB SCIANY TYLNEJ).
WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE CZESCI NIE PODLEGAJACE SERWISOWANIU PRZEZ UZYTKOWNIKA.
SERWISOWANIE TYLKO PRZEZ WYKWALIFIKOWANY PERSONEL

Symbol btyskawicy z grotem w obrebie trojkata
réwnobocznego ma na celu ostrzega¢ uzytkow-
nika o istnieniu nie izolowanego ,niebezpieczne-
go napiecia” na obudowie produktu, ktéry moze
stanowi¢ ryzyko porazenia elektrycznego dla lu-
dzi.

A\

Przyklady symboli graficznych

Znak wykrzyknika w polu tréjkata rownoboczne-
go ma na celu ostrzegaé¢ uzytkownika o istnieniu
waznych instrukcji roboczych i konserwacyjnych
(serwisowych) w literaturze towarzyszacej
produktowi.

Wazne informacje

/

wskazuje, ze nalezy zwrdci¢ uwage.

Przyktad instruuje uzytkownika, aby uwazat na mozliwo$c¢ przygniecenia palcow.

wskazuje niedozwolong operacje.

£\
®

Przykiad informuje, ze demontaz produktu jest zabroniony.

_€

wskazuje operacje, ktérg nalezy wykonac.
Przyktad informuje uzytkownika, ze nalezy wyja¢ wtyczke zasilania z gniazda sieciowego Y,

Przed uzyciem produktu przeczytaj wszystkie instrukcje.

-

)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Przeczytaj wszystkie instrukcje
Przestrzegaj tych instrukgc;ji.

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.
Postepuj zgodnie z instrukcjami

Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody.
Czys¢ instrument tylko suchg szmatka.

Nie zatykaj otworéw wentylacyjnych. Instaluj zgodnie z za-
leceniami producenta.

Nie umieszczaj instrumentu w poblizu zrédet ciepta, takich
jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub innych, gene-
rujgcych ciepto (réwniez wzmacniaczy mocy).

Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka z po-
laryzacjg posiada dwie topatki z jedng szerszg od drugie;.
Wtyczka z uziemieniem posiada dwie topatki oraz trzeci
wtyk uziemienia. Lopatka szersza i trzeci wtyk uziemiajacy
stuzg zapewnieniu tobie bezpieczenstwa. Jesli wtyczka
nie pasuje do twojego gniazdka, wezwij elektryka, aby
wymienit wtyczke na wtasciwag.

10)
11)

12)

13)

14)

Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegdlnie
przy wtyczkach.

Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez producenta
instrumentu.

Nigdy nie uzywaj innych kartondw, statywow, tréjnogow
lub konsoli niz te, ktére sg zalecane przez producenta.

Stosujgc karton, przestrzegaj zasad bezpie-
czenstwa przy przenoszeniu zapakowanego
urzadzenia, aby unikng¢ obrazen zwigza-
nych z przechylaniem sie urzgdzenia.

Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub wtedy,
gdy nie jest on uzywany przez dtuzszy okres czasu.

Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu per-
sonelowi autoryzowanych punktéw serwisowych. In-
strument powinien by¢ serwisowany w przypadku ja-
kiegokolwiek uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla zasi-
lania, przedostania sie do srodka cieczy lub obcych
przedmiotow, gdy instrument byt narazony na dziatanie
deszczu lub wilgoci, gdy nie funkcjonuje prawidtowo al-
bo spadt na twarde podtoze.



OSTRZEZENIE: Podczas postugiwania si¢ urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé podstawowych zasad
bezpieczenstwa, witaczajac nizej wymienione:

Wskazanie potencjalnego zagrozenia, ktére mogtoby spowo-

_ OSTRZEZEN'E dowaé $mier¢ lub powazny uraz w przypadku niewlasciwej _
obstugi urzadzenia.

Produkt nalezy podiaczaé do gniazda 120V 230v | | 2s0v | ° i?&ﬁi ﬁt';/”(';ngoyg::oﬁzlgnﬁslﬂ:;';b repiej‘ggy;r'g/
sieciowego o podanym napigciu. DOD . stosowany do podanego napigcia.
e Zaniedbanie tego moze doprowadzi¢ do pozaru.
N J
Nie podtaczaj ani nie odtaczaj kabla mo- Takie dziatanie moze by¢ przyczyng porazenia.
krymi rekami.
N J/
Dostanie sig¢ wody, szpilek lub spinek do wiosow \

Uwazaj, aby do wnetrza urzadze-
nia nie dostato sie zadne obce

ciato. A
.

moze by¢ przyczyng awarii lub zwarcia.
Urzadzenie nalezy chroni¢ przed ochlapaniem lub

o opryskaniem. Nie nalezy na nim stawia¢ zadnych
o)l przedmiotdw wypetnionych cieczg, takich jak wazy./
(]

€ N
o) Uzywajac stuchawek nie stuchaj muzy- o . .

uE ki przez diuzszy czas, stosujac wysoki Takie dziatanie moze spowodowac utrate stuchu.

v poziom gtosnosci. )
[=

‘N
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Nie opieraj sie o klawiature Robigc tak mozesz spowodowac upadek instrumentu,

co moze doprowadzi¢ do urazu.

\_ J
Nle_de_montUJ, nie naprawiaj ani nie mo- Takie dziatanie moze spowodowaé awarie,
dyfikuj urzadzenia. zwarcie lub wstrzas elektryczny.
\_ J
s )

Odtaczajac kabel zasilania trzy-
maj go zawsze na wtyczke, a nie
za kabel.

o Ciggnac za kabel mozesz go uszkodzi¢, wywotujgc
pozar, zwarcie lub wstrzas elektryczny.

4 Nawet po wylaczeniu zasilania urzadzenie nie jest catko- o Zaniedbujac to mozesz spowodowat pozar w przy- )
wicie od niego odtgczone. Jesli urzadzenie nie bedzie gad',‘“dg“fzy-t ) dowac .
uzywane przez dluzszy czas, odtacz kabel zasilania od ¢ Zaniedbujac to mozesz Spowodowac przegrzanie

! . . urzgdzenia, a w wyniku tego pozar.
\_ 9gniazda sieciowego. Y,
e A

Dobrym zwyczajem jest umieszczanie instrumentu w poblizu sieciowego gniazda zasilania i tak, aby mieé
fatwy dostep do wtyczki na wypadek koniecznosci odiaczenia zasilania w sytuacja awaryjnych, poniewaz
prad do instrumentu dociera réwniez przy wylaczonym zasilaniu.

J




B/ \ PRZESTROGA tszyssasmtn s ooy oo |

Nie uzywaj urzadzenia w ponizszych miejscach. \

o Blisko okien, aby nie wystawia¢ urzadzenia na bezposrednie dzia- Uzywanie urzadzenia w takich miejscach moze by¢
fania swiatta stonecznego. przyczyng awarii.

o O wysokiej temperaturze, np. w poblizu kaloryfera. Produkt nalezy uzywaé w klimatach umiarkowanych

e O bardzo niskiej temperaturze, np. na zewnatrz (nie w tropikalnych).

e Bardzo wilgotnych
o Miejscach z duzg iloscig piasku lub kurzu
o Narazonych na nadmierne wibracje

Zamykajac pokrywe gwattownie mozesz przycigé
sobie palce, co moze by¢ przyczyng urazu

Zamykajac pokrywe klawiatury,
réb to delikatnie é

J
\
/
\

Przed podtaczeniem kabli upewnij

sie, ze wylaczone jest zasilanie
wszystkich urzadzen. A

Zaniechanie tego moze by¢ przyczyng awarii tego
urzgdzenia lub innych.

AN

-
/
Przemieszczajgc urzadzenie podnos je.

Pamietaj, ze urzadzenie jest cigzkie i musi by¢ przeno-
szone przez co najmniej dwie osoby.

Upuszczenie urzadzenia moze spowodowaé awarie.

Nie ciggnij urzadzenia po podtodze.
Uwazaj, aby go nie upuszczaé.

.

Nie stawiaj urzadzenia w poblizu tele-

wizorow i radioodbiornikow. j

Podlaczajac kabel zasilania i inne
kable uwazaj, aby ich nie splata¢.

e Moze to powodowaé, ze urzgdzenie bedzie gene-
rowac zaktdcenia.

e Jesli urzadzenie bedzie generowac zaktdcenia, od-
sun go na odpowiedniag odlegtos¢ lub podiacz do
innego gniazdka sieciowego.

Important Information

\-
/

-

J

Zaniedbanie tego moze by¢ przyczyng pozaru,
zwarcia lub porazenia pradem elektrycznym.

\.
-

e Robigc to mozesz odbarwi¢ lub zdeformowa¢ obu- )

dowe.

e Czyszczac urzadzenie uzywaj migkkiej szmatki,
zwilzonej letnig wodg i dobrze wykrecone;.

Nie przecieraj urzadzenia benzyna lub
rozcienczalnikiem.

AN

-
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e Robigc tak mozesz uszkodzi¢ urzgdzenie lub go
przewrdci¢, powodujac uraz lub awarie.

Nie stawaj na urzadzeniu ani nie
wywieraj silnego nacisku.

\-
/

AN

Robigc tak mozesz przypadkowo przewrdcic¢

Nie umieszczaj na instrumencie otwar- A . P
zrodto ognia i spowodowac pozar.

tego ognia, takiego jak swieca.
-

-

/~ Zapewniaj urzadzeniu wtasciwa wenty-
lacje i nie zakrywaj otworow wentyla-
cyjnych gazetami, zastonami, obrusa-
mi, itp.

Robigc tak mozesz przegrzac instrument i
spowodowac pozar.

-

Ustaw urzagdzenie w miejscu zapewniajgcym wiasciwa wentylacje. Zostaw wokot urzadzenia co naj-
mniej 5 cm wolnej przestrzeni w celu zapewnienia wtasciwej wentylaciji.
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Urzadzenie powinno by¢ serwisowane przez wykwalifikowany personel, gdy:

» Kabel zasilajgcy lub wtyczka zostata uszkodzona.

* Do wnetrza instrumentu dostato sie ciato state lub ciecz.

Urzadzenie zostato zmoczone przez deszcz.

Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie lub wykazuje znaczng zmiane w dziataniu
Urzadzenie upadto lub zostata zniszczona obudowa.

Uwaga odnos$nie napraw
Jesli instrument zacznie zachowywac sie w nienormalny sposéb, natychmiast wytacz zasilanie, odtgcz wtyczke od $ciennego gniazda
zasilania, a nastepnie skontaktuj sie ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE:
Aby uchroni¢ sie przed porazeniem prgdem elektrycznym, podtgczaé instrument do gniazda sieciowego, wyposazonego w kotek
uziemiajgcy.

Jesli produkt jest oznaczony takim symbolem, oznacza to, Zze pod koniec okresu eksploataciji musisz zutylizowa¢ go oddzielnie,
dostarczajgc do odpowiedniego miejsca zbidrki. Nie nalezy go mieszaé ze zwyktymi odpadkami. Wtasciwa utylizacja produktu

mmmm Pozwoli wyeliminowa¢ skutki negatywnego oddziatywania na Srodowisko naturalne i zdrowie cztowieka, ktére wystgpityby w
przypadku nieodpowiedniego zniszczenia urzgdzenia. Odnosnie szczegotow prosze skontaktowac sie z lokalnymi wiadzami.
(Dotyczy obszaru Unii Europejskiej).

E Informacja o utylizacji przez uzytkownika

Instrukcja odnosnie kabla zasilania (dotyczy Anglii)

WAZNE: KOLORY KABLI ZASILANIA SA OZNACZONE W NASTEPUJACY SPOSOB.
» NIEBIESKI: ZERO
« BRAZOWY: PRADOWY

Poniewaz kolory kabli w przewodzie zasilania tego urzgdzenia moga nie odpowiada¢ kolorowym oznaczeniom, identyfikujgcym kon-
cowki wtyczki, postepuj w nastepujgcy sposob:

+ Kabel w kolorze NIEBIESKIM musi by¢ podtgczony do bolca oznaczonego literg N lub kolorem CZARNYM.

+ Kabel w kolorze BRAZOWYM musi by¢ podtgczony do bolca oznaczonego literg L lub kolorem CZERWONY M.

Kanadyjskie przepisy o interferencjach radiowych
Ten instrument spetnia wymagania aparatury cyfrowej klasy B, zgodnie przepisami o interferencjach radiowych, C.R.C., art. 1374.

Informacja FCC (Dotyczy USA)

OSTRZEZENIE: Zmiany w urzadzeniu, ktére nie zostaly jednoznacznie zaakceptowane przez odpowiedzialny organ, moga uniewaz-
ni¢ gwarancje.

UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i spetnia wymagania urzadzenia cyfrowego, zgodnie z Czescig 15 przepiséow FCC.
Wymogi zostaly sformutowane w celu stosownego zabezpieczenia przed szkodliwg ingerencjg z domowg instalacjg. To urzgdzenie
generuje, wykorzystuje i moze emitowac czestotliwosci radiowe, a jesli nie jest zainstalowane i wykorzystywane zgodnie z instrukcja,
moze powodowac zaktdcenia w tacznosci radiowej. Jednakze nie ma gwarancji, ze interferencje nie beda wystgpowaé w danej insta-
lacji. Jesli urzgdzenie wywotuje zaktdcenia w odbiorze radiowym albo telewizyjnym, wywotywane jego wtgczaniem i wytgczaniem, za-
checamy uzytkownika do poprawienia sytuacji poprzez:

+ Zmiang pofozenia lub orientacji anteny odbiorcze;j.

+ Zwigkszenie odlegtosci pomigdzy urzgdzeniem i odbiornikiem.

+ Podigczenie urzadzenia do innego gniazda sieciowego.

+ Konsultacje ze sprzedawca urzadzenia albo doswiadczonym radiotechnikiem w celu uzyskania pomocy.

De k I a I'a Cj a Zg Od n os, Ci Tabliczka znamionowa znajduje si¢ na spodzie

instrumentu, jak pokazano nizej:

Produkty Pianino elektroniczne
Numer modelu: ES920

Podmiot odpowiedzialny: Kawai America Corporation Tabliczka znamionowa
Adres: 2055 East University Drive, Rancho
Dominguez, CA 90220

Telefon: 310-631-1771

Urzadzenia odpowiadajg postanowieniom czesci 15 przepiséw FCC. =

Praca urzadzenia musi spetnia¢ dwa warunki:

(1) Urzadzenie nie moze powodowaé szkodliwych interferencji oraz - °

(2) Urzadzenie musi by¢ odporne na zakiocenia interferencyjne, obejmujgc interfe-
rencje, ktére mogg powodowac niewtasciwe dziatanie.

Dotyczy to produktow, dystrybuowanych przez Kawai America Corporation.



Wyswietlane ikony

SK Concertbrand
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lkona funkcji PANEL LOCK
Swieci, gdy funkcja jest wigczona.

lkona USB
Swieci, gdy podfaczona jest pamiec¢ USB.

lkona stuchawek
Swieci po podtaczeniu stuchawek.

lkona transpozycji
Swieci, gdy wigczona jest funkcja TRANSPOSE.

lkona Bluetooth
Swieci, gdy wiaczony jest tryb Bluetooth AUDIO lub Bluetooth MIDI.

5K Concertbrand

@ W+z2 = 3 o
|

*Swieci, gdy przelacznik [SPEAKER] znajduje sie w pozycji OFF.
(Po podtaczeniu stuchawek wyswietlana jest ikona stuchawek)

*Swieci sie po wykonaniu polaczenia Bluetooth.

Wazne informacje
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Dziekujemy za zakup tego pianina cyfrowego Kawai ES920.
Niniejsza instrukcja zawiera wazne informacje, zwigzane obstuga i uzytkowaniem instrumentu.

Prosze uwaznie przeczytac wszystkie rozdziaty, a w przysztosci miec jg zawsze pod reka.
1 Zawartos¢ opakowania
W opakowaniu pianina Kawai ES920 znajduja sie nastepujace rzeczy:

BPianinocyfrowe ES920
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B Zasilacz pradu statego (PS-154) B Przelacznik nozny (F-10H)

BPodstawkapodnuty 0 Instrukcja obstugi

KAWAI

ES920

Instrukcja obstugi
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2 Podstawowe wtasnosci

Dowazona klawiatura z mechanika Responsive Hammer lll, pokrycie lvory Touch i wymyk

Nowa klawiatura Responsive Hammer lll (RHIIl) odtwarza charakterystyczng specyfike klawiatury fortepianu akustycznego,
wraz z jej charakterystycznym ruchem, a precyzyjna technologia systemu potréjnych czujnikédw zapewnia ptynng,
naturalng i bardzo czutg reakcje na wszystkie techniki gry. Waga klawiatury zostata odpowiednio wystopniowana, aby
odrézniac ciezsze mioteczki basowe od Izejszych mioteczkéw wiolinowych pianina akustycznego, natomiast strukturalne
wzmocnienia zapewniajg wiekszg stabilnos¢ podczas grania pasazy fortissimo oraz staccato.

Pianino cyfrowe ES920 posiada rowniez pokrycie Ivory Touch firmy Kawai, delikatnie absorbujace wilgo¢ palcéw, asystujac
pianiscie podczas gry, natomiast symulacja wymyku odtwarza subtelne poczucie ,karbu” w czasie delikatnego naciskania
klawiszy fortepianu, spetniajac oczekiwania wymagajacych pianistow.

Brzmienie instrumentéw Shigeru Kawai SK-EX, SK-5 i Kawai EX odtwarzane za pomoca technologii Harmonic Imaging

Pianino ES920 oferuje bogaty, ekspresyjny dzwiek fortepianéw Kawai SK-EX, SK-5 i EX, w ktorych dZzwiek wszystkich 88
klawiszy tych wyjatkowych instrumentéw zostat starannie zarejestrowany, przeanalizowany i wiernie odtworzony za
pomoca technologii Harmonic Imaging™. Ten unikalny proces wiernie odtwarza szeroki zakres dynamiki oryginalnych
fortepianéw, zapewniajac pianiscie mozliwos¢ uzyskania nadzwyczajnego poziomu ekspresji, od najcichszego pianissimo
po najsilniejsze i potezne fortissimo.

Instrument wyposazono w funkcje VIRTUAL TECHNICIAN, umozliwiajaca modyfikowanie brzmienia fortepianowego nacisnieciem
jednego przycisku z mozliwoscia regulacji rezonansu od strun i pedatu SUSTAIN oraz dodawanie subtelnych zaktécert od mto-
teczkéw, pedatu i zwalnianych klawiszy. Takie spersonalizowane brzmienie fortepianowe mozna jeszcze bardziej wzbogaci¢
efektem pogtosowym, zapewniajacym bogaty, wibrujacy dzwiek z zapierajacymi dech w piersiach realizmem i autentycznoscia.

Duzy wybor dodatkowych brzmien instrumentalnych

W uzupetnieniu realistycznych brzmiery pianin akustycznych, pianino ES920 posiada réwniez duzy zbiér dodatkowych
brzmien instrumentalnych, od pianin elektrycznych oraz organéw koscielnych i analogowych, po sekcje smyczkowe, choéry
i wibrafony, zapraszajac muzykéw do dalszego urozmaicania gry.

Ponadto funkcja DUAL umozliwia naktadanie dwoch brzmien, takich jak fortepianu i sekcji smyczkéw, natomiast funkcje SPLIT i
FOUR HANDS dziela klawiature na dwie niezaleznie sekcje. W ramach kazdej z tych funkcji mozna szybko i wygodnie réwnowazy¢
w czasie rzeczywistym gtosnos¢ odtwarzanych brzmien za pomoca odpowiednich elementéw ptyty czotowe;.

Funkcjonalnos¢ USB z mozliwoscia zapisu i odtwarzania plikéw MP3 i WAV

Pianino cyfrowe ES920 wyposazono w gniazda USB, umozliwiajace nie tylko taczenie ich z komputerem do wspdtpracy w ramach
systemu MIDI, ale rowniez w celu fadowania i zachowywania danych bezposrednio w pamieci USB. Gniazdo USB TO DEVICE umozliwia
przenoszenie do pamieci USB utworéw, zarejestrowanych i przechowywanych w pamieci wewnetrznej instrumentu lub plikéw SMF,
sciggnietych z Internetu w celu bezposredniego i wygodnego odtwarzania bez koniecznosci stosowania dodatkowego sprzetu.

Pamieci USB moze by¢ réwniez uzywana do odtwarzania plikéw audio MP3 lub WAV albo plikéw SMF, umozliwiajac graja-
cemu nauke akordéw lub linii melodycznej nowego utworu albo po prostu granie zakompaniamentem ulubionych utworéw.
Jest nawet mozliwe zachowywanie wiasnej gry w postaci pliku MP3 lub WAV w celu przestania danych poczta elektroniczng,
odstuchu za pomoca smartfon lub do dalszej edycji za pomoca programu komputerowego.

Szeroki wachlarz mozliwosci potaczen

Pianino cyfrowe ES920 zapewnia mozliwos¢ wykonywania rozmaitych potaczen, a gniazda wyjscia liniowego umozliwiajg postu-
giwanie sie instrumentem w duzych obiektach, takich jak koscioty lub szkoty. Standardowe gniazda MIDI oraz ztacze USB zapew-
niaja elastycznos¢ w przypadku uzywania komputeréw oraz innych instrumentéw elektronicznych, natomiast stereofoniczne
wejscie liniowe to wygodny sposéb miksowania dzwieku z laptopa, tableta lub innego urzadzenia cyfrowego.

Zintegrowana taczno$¢ Bluetooth® MIDI

Oprécz standardowych gniazd MIDI, przeznaczonych do taczenia pianina z innymi instrumentami, cyfrowe pianino ES920
posiada réwniez zintegrowang technologie Bluetooth MIDI i AUDIO, umozliwiajace bezprzewodowa komunikacje z
urzadzeniami przenosnymi. Po potaczeniu z telefonem, tabletem lub laptopem, posiadacz pianina cyfrowego ES920 moze
korzysta¢ bez dodatkowych kabli z wielu ekscytujacych aplikacji muzycznych, usprawniajacych nauke i gre lub odtwarzac
dzwiek utworéw i filmow przez gtosniki pianina.

*Dostepnosc funkgji Bluetooth zalezy od kraju uzytkowania instrumentu.
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MENU  VALUE EXT
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HARPSI/ STRINGS/ RHYTHM
TRANSPOSE SPLIT REGISTRATION ~ PIANOT ~ PIANO2  EPIANO  ORGAN  MALLETS  CHOR BASS EFFECTS  REVERB >/0 [ AB  SECTION
L oewo o — 2 — 3 —— 4 —— 5 —— 6 —— 7 PART STARTISTOP  \/ RHYTHM A\ ACC MODE

(1 4-pasmowy korektor charakterystyki
Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku w pasmie niskich, $red-
nio niskich, srednio wysokich i wysokich czestotliwosci.

(2 Ekran
Na ekranie wyswietlane sa wazne informacje, zwiazane z aktu-
alnie wywotanym brzmieniem, funkgcja i parametrem.

* Ekran jest ostoniety zatozong fabrycznie folia.
Przed rozpoczeciem gry nalezy jg usunac.

3 Przyciski grupy MENU
Przyciski stuzg do nawigowania po elementach menu brzmien i
ustawien.

(@ Przyciski grupy VALUE
Przyciski stuza do edycji wartosci parametréw, zmieniania usta-
wien, itp.

(® Przycisk [EXIT]
Przycisk stuzy do wyfaczania aktualnie uzywanej funkcji lub do
powrotu do poprzedniego ekranu.

(® Port USB TO DEVICE (USB typu A)

Gniazdo stuzy do podtaczania urzadzen pamieci masowej USB,
sformatowanych na system plikdw FAT lub FAT32, ktére mozna
wykorzystywa¢ do tadowania lub zachowywania danych
zarejestrowanych utworéw, Zestawéw Ustawien, plikéw MP3/
WAV/SMF, itd.

* Uzywaj tego portu tylko do podtaczania pamieci USB.

* Pamie¢ USB nalezy podiaczac bezposrednio, bez uzywania przedtuza-

cza USB.

@ Przycisk [TRANSPOSE]
Przycisk stuzy do transponowania wysokosci dzwiekéw klawia-
tury w krokach poéttonowych.

Przycisk [SPLIT]

Przycisk jest uzywany do wybierania brzmien i regulacji ich
ustawien w ramach funkgji SPLIT i FOUR HANDS.

(® DEMO

Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [SPLIT] i [TRANSPOSE]
umozliwia wtaczanie trybu demonstracyjnego.

Przycisk [REGISTRATION]

Przycisk stuzy do zachowywania lub wywotywania jednego z
dwudziestu o$miu Zestawéw Ustawien. W kazdym takim zbio-
rze czyli Zestawie Ustawien przechowywane sg informacje o
uzywanym brzmieniu, stylu muzycznym i ustawieniach efek-
toéw, jak réwniez inne ustawienia ptyty czotowej oraz menu.

@D Przyciski kategorii brzmien

Przyciski stuza do wybierania brzmien, odtwarzanych za po-
moca klawiatury instrumentu.

Przyciski te stuzg réwniez do wybierania Zestawow Ustawien.

@@ Przyciski [AMP], [EFFECTS] i [REVERB]
Przyciski stuza do wtaczania lub wyfaczania symulatora wzmac-
niacza, pogtosu i innych efektéw oraz do edycji ich ustawien.




| — ]|

@ @

METRONOME use MASTER VOLUME [O)

@3 Przycisk [<| (RESET/PART)

Przycisk stuzy do resetowania rekordera utworéw oraz do
wykonywania skoku na poczatek utworu lub pliku MP3/WAV/SMF.

Przycisk stuzy réwniez do wybierania partii stylu muzycznego.

Przyciski @ (REC)i /0 (START/STOP)

Te przyciski stuza do rejestrowania i odtwarzania utworéw,
przechowywanych w pamieci wewnetrznej instrumentu oraz
plikéw MP3/WAV/SMF, zachowanych w pamieci USB.

@5 Przyciski < (REW) i | (FWD)

Przyciski stuzg do przesuwania w tyt albo w przéd biezacej po-
zycji utworu rekordera lub pliku MP3/WAV/SMF.

Uzywane sg réwniez do wybierania rejestrowanego utworu
oraz stylu muzycznego dla sekcji rytmicznej.

Przycisk A &= B(LOOP)

Przycisk stuzy do wiaczania funkcji LOOP, umozliwiajacej
odtwarzanie w petli fragmentu utworu rekordera lub pliku
MP3/WAV/SMF.

Przycisk stuzy réwniez do wywotywania parametru ,ACC Mode”.

@ Przycisk [RHYTHM SECTION]
Przycisk stuzy do wigczania sekcji rytmicznej, zawierajacej ryt-
my perkusyjne oraz style muzyczne.

—

ﬁEL

e

Przycisk [METRONOME]

Przyciski stuzg do wiaczania lub wylaczania metronomu oraz
do edycji jego ustawien.

Przycisk [USB]
Przycisk stuzy do wtaczania funkcji USB.

Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [METRONOME] i [USB]
umozliwia wtaczanie lub wytaczanie funkcji PANEL LOCK.

Potencjometr [MASTER VOLUME]

Potencjometr stuzy do regulacji poziomu gtosnosci w gtosni-
kach wewnetrznych lub stuchawkach, jesli s podtaczone.

* Potencjometr zmienia poziom gtosnosci sygnatu, wyprowadzanego

gniazdami grupy LINE OUT. Wiecej informacji o regulacji poziomu syg-
natu, wyprowadzanego gniazdami grupy LINE OUT, na stronie 78.

@D Przycisk zasilania

Przycisk stuzy do witaczania i wytaczania zasilania. Pamietaj o
wylaczaniu zasilania po zakoriczeniu uzywania pianina.

* Pianino ES920 posiada funkcje oszczedzania energii, automatycznie
wytaczajacg zasilanie po okreslonym czasie bezczynnosci.
Wiecej informacji w opisie parametru ,AutoPowerOff” na stronie 85.

@) Gniazda stuchawkowe

Te gniazda stuza do podtaczania stereofonicznych stuchawek.
Réwnoczesnie mozna podiacza¢ dwie pary stereofonicznych
stuchawek.

* Wiecej informacji o ztgczach i gniazdach na stronie 128.
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Po rozpakowaniu instrumentu nalezy wykona¢ ponizsze instrukcje, ktére informuja, jak zamocowa¢ podstawke

pod nuty, podtaczy¢ pedat F-10H (lub opcjonalny pedat GFP-3) oraz stuchawki, jesli zachodzi taka potrzeba.

B Montaz podstawki pod nuty

No6zki podstawki pod nuty wtozy¢ w rowek, znajdujacy sie z tytu
pianina ES920 zwracajgc uwage, aby nie porysowac tytu instru-
mentu.

Aby unikna¢ ewentualnego uszkodzenia, podczas montazu i
demontazu podstawki pod nuty nalezy unika¢ uzywania nad-
miernej sity.

B Podtaczanie przelacznika noznego

Dotaczony do pianina pedat F-10H firmy Kawai nalezy
podtaczy¢ do gniazda [DAMPER (F-10H)], znajdujacego sie na
tylnej $ciance instrumentu.

Pedat bedzie dziata¢ jako pedat SUSTAIN, podtrzymujacy wy-
brzmiewanie dzwigku po zwolnieniu klawiszy. Pedat reaguje
réwniez na czesciowe wciskanie.

H Podtaczanie opcjonalnego potréjnego pedatu

00 Q0000000 00O 0000000 0O @™ O

=

GFP-3

Opcjonalny pedat GFP-3 firmy Kawai nalezy podtaczy¢ do gniazda
[DAMPER/SOFT], znajdujacego sie na tylnej Sciance instrumentu.

Prawy pedat bedzie dziata¢ jako pedat SUSTAIN, podtrzymujacy
wybrzmiewanie dzwieku po zwolnieniu klawiszy. Pedat reaguje
réwniez na czesciowe wciskanie.

Pedat srodkowy bedzie petni¢ funkcje pedatu SOSTENUTO, a
pedat lewy bedzie petni¢ funkcje pedatu SOFT.

* Po wybraniu brzmienia ,Jazz Organ”, ,Drawbar Organ” lub ,Ballad
Organ” pedat SOFT jest réwniez uzywany do przetaczania szybkosci
wirowania w efekcie ROTARY, stosowanym z tymi brzmieniami.

B Podlaczanie stuchawek

DAMPER/
SOFT

%@7@ [ J==o | |

POOOOO OO0 0000000 Q0 @»® O

Do podfaczania stereofonicznych stuchawek stuza gniazda,
umieszczone po obu bokach klawiatury pianina ES920.

Jedno z nich jest gniazdem standardowym, a drugie gniazdem
miniaturowym. Podfaczenie stuchawek spowoduje odtgczenie
wewnetrznych gtosnikéw pianina.

1
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l Wiaczanie i wylaczanie gtosnikow wewnetrznych

Umieszczony na tylnej $ciance przetacznik [SPEAKER] nalezy
ustawi¢ w pozycji OFF, aby wytaczy¢ wbudowane gtosniki.
Ustaw przetacznik w pozycji ON, aby wiaczy¢ gtosniki.

* Podtgczenie stuchawek spowoduje odfaczenie wewnetrznych gtosnikow
pianina, niezaleznie od potozenia przetacznika [SPEAKER].

© O

DCIN 15V
O usB
R L/MONO  LINEIN
—— LINE OUT —— STEREO

o [ oFF

SPEAKER,

DAMPER/
SOFT




Ponizsze instrukcje opisuja, jak podtaczy¢ instrument do gniazdka zasilania, jak wiaczy¢ zasilanie, ustawi¢ gtosnos¢

na komfortowym poziomie i zacza¢ gra¢ na pianinie.

1. Podlaczanie zasilacza

Podtaczenie stuchawek spowoduje odfaczenie wewnetrznych gtos-
nikdw pianina, niezaleznie od potozenia przetacznika [SPEAKER].

DCIN 15V
e
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2.Witaczanie zasilania instrumentu

Podtacz zasilacz do gniazdka elektrycznego.

Nacisnij przycisk zasilania, umieszczony po prawej stronie pa-
nelu przedniego.

Zasilanie instrumentu zostanie wigczone, a na ekranie pojawia
sie stowa ,SK Concert Grand” wskazujac, ze wywotane zostato
brzmienie CONCERT GRAND. Zaswieci sie rowniez dioda przy-
cisku [PIANO 1].

5K Concertbrand

+

* Pianino ES920 posiada funkcje oszczedzania energii, automatycznie wytg-
czajacq zasilanie po okreslonym czasie bezczynnosci. Wiecej informacji w
opisie parametru ,AutoPowerOff” na stronie 85.

3. Regulacja gtosnosci

)

)

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

@@

Dioda LED swieci sie:
Wybrana kategoria brzmienia.

Potencjometr [MASTER VOLUME] stuzy do regulacji poziomu
gtosnosci w gtosnikach wewnetrznych lub stuchawkach, jesli
beda podfaczone.

Przesun suwak w prawo, aby zwiekszy¢ poziom gtosnosci lub w
lewo, aby go zmniejszy¢

Poziom gtosnosci nalezy ustawiac tak, aby zapewni¢ komforto-
wy poziom odstuchu - potozenie srodkowe jest czesto najlep-
sze na poczatek.

4. Gramy na pianinie

MASTER VOLUME

W lewo: W prawo:
Ciszej - - Gtlosniej

MIN & ¢ o o 0 o s MAX

* Potencjometr zmienia poziom gto$nosci sygnatu, wyprowadzanego
gniazdami grupy LINE OUT. Wiecej informacji o regulacji poziomu
sygnatu, wyprowadzanego gniazdami grupy LINE OUT, na stronie 78.

Zacznij gra¢ na pianinie.

Po nacisnieciu klawiszy ustyszysz bogaty dzwiek fortepianu
koncertowego Kawai SK-EX Concert Grand.

il
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Przygotowania
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Wywotywanie brzmien
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Pianino wyposazono w realistyczne brzmienia instrumentéw, odpowiednich do gry w réznych stylach muzycz-
nych. Brzmienia pogrupowano w siedmiu kategoriach, przypisujac kilka brzmien do przycisku kazdej kategorii.

W ustawieniu fabrycznym po wiaczeniu zasilania automatycznie wywotywane jest brzmienie ,SK ConcertGrand”.

l Kategorie i wariacje brzmien

1 | SK ConcertGrand 1 | SK-5 GrandPiano
2 | EX ConcertGrand 2 | Upright Piano

3 | JazzClean 3 | Pop Grand 2

4 | Warm Grand 4 | Modern Piano

5 | Pop Grand 5 | Rock Piano

HARPSI / MALLETS

STRINGS / CHOIR

1 | Harpsichord 1 | String Ensemble
2 | Vibraphone 2 | Slow Strings

3 | Clavi 3 | String Pad

4 | Marimba 4 | Warm Strings

1. Wybieranie kategorii

1 | Classic E.Piano 1 | Jazz Organ

2 | ClassicE.P.2 2 | Drawbar Organ
3 | ClassicE.P.3 3 | Ballad Organ

4 | 60's E.Piano 4 | Principal Oct.

5 | 60's E.Piano 2 5 | Church Organ
6 | Modern E.Piano

BASS

5 | Choir Ooh/Aah 1 | Electric Bass
6 | Pop Ensemble 2 | Electric Bass 2
7 | Square Pad 3 | Electric Bass 3
8 | New Age Pad 4 | Wood Bass

5 | W.Bass &Ride

Nacisnij przycisk zadanej kategorii.

Dioda LED przycisku zaswieci sie wskazujac, ze ta kategoria zo-
stata wybrana, a na ekranie pojawi sie nazwa brzmienia.

Classic E.Piano

2. Zmiana wariacji wybranego brzmienia

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN

@@@

N

Przyktad: W celu wybrania kategorii E.PIANO na-
cisnij przycisk [E.PIANQO].

Do kazdego przycisku kategorii przypisano kilka brzmien.

Naciskanie przycisku bedzie wywotywa¢ brzmienia, nalezace do
tej kategorii.

SK-5 GrandPiano Pop Grand 2

=

£ £

Przyciski grupy VALUE moga by¢ réwniez uzywane do wybiera-
nia brzmien i wariacji.

PIANO1 PIANO 2

E.PIANO

ORGAN

Przyktad: W celu wybrania brzmienia ,Pop Grand
2" nacisnij trzy razy przycisk [PIANO 2].

VALUE

N



Funkcja demonstracyjna to wspanialy wstep do poznawania rozmaitych mozliwos¢ pianina ES920.
Zaprogramowano w him 25 réznych utworéw demonstracyjnych, podkreslajacych bogaty zbiér wysokiej jakosci

brzmien, wygodna funkcje sekcji rytmicznej oraz dynamike systemu nagtosnienia.

Petny wykaz utworéw demonstracyjnych znajduje sie na stronie 133 niniejszej instrukgji.

* Firma KAWAI wyraza ubolewanie, ale partytury utworéw wtasnych nie sg dostepne

1. Wiaczanie trybu demonstracyjnego

Nacisnij réwnoczesnie przyciski [TRANSPOSE] i [SPLIT].

Diody LED obydwu przyciskdw zaczna migac¢ wskazujac, ze tryb
demonstracyjny zostat wigczony i rozpocznie sie odtwarzanie
gtébwnego utworu demonstracyjnego.

DEMOD
Hazn Demo

Nazwa utworu
demonstracyjnego

2. Wybieranie utworu demonstracyjnego

TRANSPOSE SPLIT

@
NN

* Po zakonczeniu odtwarzania gtéwnego utworu demonstracyjnego,
nastepny utwér zostanie wybrany w sposéb przypadkowy i rozpocz-
nie sie jego odtwarzanie.

* Podfaczone do instrumentu pedaty nie dziataja podczas odtwarzania
utworéw demonstracyjnych.

Gdy wiqczony jest tryb demonstracyjny i utwor jest odtwarzany:
Nacisnij przycisk zadanej kategorii

Dioda LED przycisku zacznie migac i rozpocznie sie odtwarza-
nie pierwszego utworu demonstracyjnego wybranej kategorii.

Naciskanie przycisku bedzie wywotywac utwory demonstracyj-
ne, nalezace do tej kategorii.

DEMOD
Warm brand

£

Dodatkowo mozna nacisna¢ przycisk [RHYTHM SECTION], aby urucho-
mi¢ odtwarzanie utworu demonstracyjnego sekgji rytmiczne;j.
* Po zakonczeniu odtwarzania utworu demonstracyjnego sekgji ryt-

micznej ponownie rozpocznie sie odtwarzanie gléwnego utworu de-
monstracyjnego.

Utwory demonstracyjne mozna réwniez wybiera¢ przyciskami
grupy VALUE.

Przyciski grupy MENU moga by¢ uzywana do przetaczania
poszczegdlnych grup.

3. Zatrzymywanie odtwarzania i wylaczanie trybu demonstracyjnego

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO

@
N

B\

ORGAN

Przyktad: W celu wybrania utworu demo brzmienia
Warm Grand nacisnij cztery razy przycisk [PIANO 1].

RHYTHM
SECTION

(@

VALUE

—~

&

MENU

Gdy witgczony jest tryb demonstracyjny i utwor jest odtwarzany:
Nacisnij przycisk [EXIT].

Diody LED przyciskéw przestang miga¢, odtwarzanie utworéw
demonstracyjnych zostanie przerwane, a instrument wréci do
trybu normalnej pracy.

EXIT

P
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Obstuga podstawowa



Funkcja DUAL daje mozliwos¢ odtwarzania dwoch natozonych na siebie brzmien w celu uzyskania bogatszego
brzmienia. Na brzmienie fortepianowe mozna natozy¢ brzmienie sekcji smyczkéw lub brzmienie organowe pota-
czy¢ z brzmieniem choéru, itd.

1. Wiaczanie funkcji DUAL

Przytrzymaj wcisniety przycisk wyboru kategorii, aby wybra¢
brzmienie gtéwne, a nastepnie nacisnij inny przycisk wyboru

kategorii, aby wybrac brzmienie natozone. é@ - (é@
XD AN

STRINGS/
PIANO1 CHOIR

Diody LED obydwu przyciskdw zaswieca sie wskazujac, ze

funkcja DUAL jest stosowana, a na ekranie pojawig sie nazwy O\
brzmien. v
oL Przyktad: W celu natozenia brzmienia ,Slow Strings” na
Brzmienie gléwne—e 5K Concertbrand brzmienie ,SK ConcertGrand” przytrzymaj wcisniety przy-
Brzmienie natozone—e 51ring Ensemble cisk [PIANO 1] i nacisnij przycisk [STRINGS/CHOIR].

£

2. Zmiana brzmienia glownego lub natozonego

Aby wybrac innq wariacje brzmienia natozonego: STRINGS/
PIANO1 CHOIR

Przytrzymaj wcisniety przycisk kategorii brzmienia gtéwnego, a \6) - (@
nastepnie nacisnij odpowiednia ilos¢ razy przycisk kategorii é é
&

brzmienia natozonego.

%

5K Euncer_‘tﬁrand Przyktad: Aby nafozone brzmienie ,String Ensemble”
5low Strings zmieni¢ na brzmienie ,Slow Strings”, przytrzymaj wcisniety

(]
= % przycisk [PIANO 1] i nacisnij przycisk [STRINGS/CHOIR].
(=]
3
]
k- Aby wybrac innq wariacje brzmienia gtéwnego: STRINGS/
v CHOIR PIANO1
(=] , .
Q. Przytrzymaj wcisniety przycisk kategorii brzmienia natozonego,
g a nastepnie nacisnij odpowiednia ilos¢ razy przycisk kategorii
=3 brzmienia gtéwnego, aby wybrac¢ zadang wariacje
"
S
Jazz EIEE_II'I Przyktad: Aby brzmienie gtéwne ,SK ConcertGrand” zmie-
5low Strings ni¢ na brzmienie ,Jazz Clean”, przytrzymaj wcisniety przy-
% cisk [STRINGS/CHOIR] i nacisnij dwa razy przycisk [PIANO 1].
Aby natozy¢ dwa brzmienia, nalezqce do tej samej kategorii: VALUE
N
Przytrzymaj wecisniety przycisk wyboru brzmienia, a nastepnie
przyciskami grupy VALUE wybierz brzmienie natozone. -
\

)

Classic E.Plano

Classic E.P.2

Przyktad: W celu natozenia na siebie brzmien ,Classic E.P.” i

* ,60’s E.Piano” przytrzymaj wcisniety przycisk [E.PIANO] i
nacisnij dwa razy przycisk /\ grupy VALUE.

*Preferowane kombinacje brzmien w ramach funkcji DUAL mozna za-
chowa¢ w Zestawie Ustawien w celu tatwego wywotania w pézniej-
szym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.
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3. Rownowazenie poziomu gtosnosci brzmienia gldwnego i natozonego

Gdy funkcja DUAL jest uzywana:

Przyciskami grupy VALUE/BALANCE zréwnowaz poziom gtos-
nosci natozonych na siebie brzmien.

Wartos¢ dobieranego poziomu gtosnosci pojawi sie na krétko
na ekranie.

* Wartoscig domysing jest ,9-9".

5K Concertbran 9 5K Concertbran 5
Slow Strings 9 (mp| Slow Strings 9
% %

* Preferowane zréwnowazenie poziomu gtosnosci w ramach funkgcji
DUAL mozna zachowa¢ w Zestawie Ustawienn w celu tatwego wywo-
fania w p6zniejszym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.

* Parametru ,Layer Octave” mozna uzywac do transpozycji oktawowej
brzmienia natozonego. Wiecej informacji na stronie 111.

* Parametru ,LayerDynamic” mozna uzywaé do regulacji czutosci
brzmienia natozonego na dynamike gry. Wiecej informacji na stronie
112

4. Wylaczanie funkcji DUAL

VALUE

N
VALUE N\ —* —

Zwiekszanie gtosnosci
brzmienia gtéwnego i
zmniejszanie gtosnos-
Ci brzmienia natozo-
nego

=

VALUE
N
.

fo

VALUE \/

Zwiekszanie gto$nosci
brzmienia natozonego
i zmniejszanie gtosnos-
ci brzmienia gtéwnego

Przyktad: Aby gfosnos¢ brzmienia gtéwnego
zmniejszy¢ do 5, nacisnij piec razy przycisk \/ gru-

py VALUE.

Gdy funkcja DUAL jest uzywana:
Nacisnij jeden przycisk wyboru kategorii brzmienia.
Dioda LED przycisku zaswieci sig, na ekranie pojawi sie nazwa

brzmienia, a instrument wréci do trybu normalnej pracy (od-
twarzanie jednego brzmienia).

5K Concertbrand

PIANO1

N

PIANO2 E.PIANO

)

ORGAN
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Funkcja SPLIT

Funkcja SPLIT dzieli klawiature na dwie czesci, umozliwiajgc przypisanie innego brzmienia do kazdej z nich.
Np. brzmienia basu do czesci lewej i brzmienia fortepianowego do czesci prawej.

1. Wiaczanie funkcji SPLIT

Nacisnij przycisk [SPLIT]. spuT

Dioda przycisku [SPLIT] zaswieci sie wskazujac, ze funkcja SPLIT jest
uzywana, a klawiatura zostanie podzielona w miejscu pomiedzy
klawiszami F#3 i G3. Klawisz G3 nalezy do sekcji UPPER i jest nazy- \\
wany punktem podziatu.

D)

DomysIinym punktem podziatu jest klawisz G3.

STRINGS/
PIANO1 PIANO 2 E CHORR BASS

Dioda LED przycisku kategorii brzmien przypisanego do sekgji

UPPER zaswieci sie, a przycisk kategorii brzmien, przypisanej do @ @ @
partii LOWER zacznie miga¢. Na ekranie pojawia sie nazwy uzy-

wanych brzmien.

Brzmienie 7 "
- Tryb domysiny funkcji SPLIT:
sekeji UPPER—® 5K Concertbrand Poprzednio wybrane brzmienie jest uzywane w sekcji UPPER, a
Brzmienie—e /Wood Bass brzmienie ,Wood Bass” jest przypisane do sekcji LOWER.
sekcji LOWER (—*.
i

—Funkcja SPLIT jest wiagczona

2. Zmiana brzmienia czesci lewej lub prawej

Aby wybrac inne brzmienie dla czesci prawej (sekcji UPPER):

UPPER nacisnij przycisk [ORGAN].

g PIANO1 PIANO 2 E.PIANO ORGAN
(=) Nacisnij przycisk zagdanej kategorii. @ @ @ e
S j przycisk zadanej kateg 62 )
S

3 Jazz Organ QD

g /hood Bass

o % Przyktad: W celu przypisania brzmienia ,Jazz Organ” do sekcji
)]

=]

L

0

]

(@)

Aby wybrac inne brzmienie dla czesci lewej (sekcji LOWER):

SPLIT BASS

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT], a nastepnie nacisnij @ - (6)
przycisk zadanej kategorii brzmien. é é
N N
%

Jazz Organ
/W, Bass & Ride

Przyktad: W celu przypisania brzmienia ,W. Bass Ride” do
* sekcji LOWER przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i nacis-
nij przycisk [BASS].

* Parametru ,Lower Octave” mozna uzywac do transpozycji oktawowej
brzmienia sekcji LOWER. Wiecej informacji na stronie 109.

* Parametru ,Lower Pedal” mozna uzywac do wiaczania lub wytgczania
reakgji sekcji LOWER na prace pedatu SUSTAIN. Wiecej informacji na
stronie 110.

* Preferowane kombinacje brzmien w ramach funkgji SPLIT mozna za-
chowa¢ w Zestawie Ustawien w celu tatwego wywotania w pdzniej-
szym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.
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3. Zmiana punktu podziatu

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i nacisnij klawisz.

Nazwa nacisnietego klawisza pojawi sie na krétko na ekranie i
stanie sie on nowym punktem podziatu klawiatury.

* Funkcja SPLIT i sekcja rytmiczna uzywaja tego samego punktu podziatu.

split Point
= Y

£

Przyktad: W celu ustawienia punktu podziatu w
klawiszu F4 przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i
nacisnij klawisz F4.

| Sekcja LOWER Sekcja UPPER
I
SPLIT H H H H
() =
& &)
O
Nowy punkt podziatu //
4. Rownowazenie gtosnosci brzmien sekcji LOWER i UPPER
Gdy funkcja SPLIT jest uzywana: VALUE
N
Przyciskami grupy VALUE zréwnowaz poziom gto$nosci brzmien. VALUE N\ —¢ [—
Zwiekszanie gto$nosci [Q-— VALUE \/
sekcji UPPER i zmniej- v

Wartos¢ dobieranego poziomu gtosnosci pojawi sie na krétko
na ekranie.
* Wartosciag domysing jest ,9-9”

Jazz Oraan q Jazz Organ [
/M. Bass 2 Rid 9 (mp| /. Bass 2 Rid 9
+ +

* Preferowane zrownowazenie poziomu gtosnosci w ramach funkgji
SPLIT mozna zachowa¢ w Zestawie Ustawien w celu tatwego wywo-
tywania w pézniejszym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.

5. Wytaczanie funkcji SPLIT

Zwiekszanie gto$nosci
sekcji LOWER i zmniej-
szanie gtosnosci sekcji
UPPER

szanie gtosnosci sekcji
LOWER

VALUE

=

Przyktad: Aby gtosnosc sekcji UPPER zmniejszy¢
do 6, nacisnij cztery razy przycisk \/ grupy VALUE.

Gdy funkcja SPLIT jest uzywana:
Nacisnij przycisk [SPLIT]
Dioda LEC przycisku [SPLIT] zgasnie, a instrument powréci do

normalnego trybu pracy (jedno brzmienie na catej szerokosci
klawiatury).

Jazz Organ
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Funkcja FOUR HANDS dzieli klawiature na dwie czesci w podobny sposéb, jak funkcja SPLIT. Jednakze w tym
przypadku wysokos¢ dzwiekéw obu sekcji zostanie automatycznie wyregulowana tak, aby uzyska¢ dwa
instrumenty o 44 klawiszach, odtwarzajacych dzwieki w tym samym zakresie. Funkcja jest przeznaczona do tego,
aby dwie osoby mogty ¢wiczy¢ razem lub grac duety fortepianowe na jednym instrumencie.

1. Wiaczanie funkcji FOUR HANDS

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT], a nastepnie naci$nij pedat

SUSTAIN.

Dioda przycisku zacznie miga¢ wskazujac, ze funkcja FOUR

HANDS zostata wigczona.

* Fabrycznie dobrany punkt podziatu znajduje sie miedzy klawiszami E4 i
Fa.

Dioda LED przycisku [PIANO 1] zaswieci sie, a do sekcji UPPER i

LOWER brzmienie SK CONCERT GRAND zostanie przypisane

automatycznie.

Brzmienie

sekeji UPPER—S g1 [oncertbrand

Brzmienie—e /5K Concertbrand
sekcji LOWER |
i

—Funkcja FOUR HANDS jest wiaczona

2. Zmiana brzmienia sekcji LOWER i UPPER

()~ =
%

D

G

N Nacisnij pedat
K tlumika
PIANO1

©

Domysiny tryb funkcji FOUR HANDS:
Brzmienie ,SK ConcertGrand” jest przypisane do
sekcji LOWER i UPPER.

Aby wybrac inne brzmienie dla czesci prawej (sekcji UPPER):

Nacisnij przycisk zadanej kategorii brzmien.

Classic E.Piano
/SK Concerthbrand

£

Aby wybrac inne brzmienie dla czesci lewej (sekcji LOWER):

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT], a nastepnie nacisnij przy-
cisk zadanej kategorii brzmien.

Classic E.Piano
/Upright Piano

£

* Jesli do instrumentu podtaczony bedzie pedat F-10H, funkcje pedatu
SUSTAIN bedzie petnic tylko dla sekcji UPPER. Jesli jednak podtaczony
zostanie pedat GFP-3 lub F-302, pedaty SUSTAIN (prawy) i SOFT (lewy)
beda dziata¢ jako niezalezne pedaty SUSTAIN dla, odpowiednio, sekcji
UPPER i LOWER.

* Preferowane kombinacje brzmien w ramach funkcji FOUR HANDS
mozna zachowac w Zestawie Ustawien w celu tatwego wywotania w
pdzniejszym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.
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PIANO1 PIANO2 E.PIANO ORGAN

@@@

Przyktad: W celu przypisania brzmienia ,Classic
E.P.” do sekcji UPPER nacisnij przycisk [E.PIANO].

SPLIT PIANO 2

D
&

)

Przyktad: W celu przypisania brzmienia ,Upright
Piano” do sekcji LOWER przytrzymaj wcisniety przy-
cisk [SPLIT] i nacisnij dwa razy przycisk [PIANO 2].



3. Zmiana punktu podziatu funkcji FOUR HANDS

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i nacisnij klawisz.
5plit Point
=[5

£

Nazwa nacisnietego klawisza pojawi sie na krétko na ekranie i
stanie sie on nowym punktem podziatu klawiatury.

Przyktad: W celu ustawienia punktu podziatu w klawiszu C5
przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i nacisnij klawisz C5.

| Sekcja LOWER

>~ | |

g) =
"<> Nowy punkt podziatu J{Z&

Sekcja UPPER |

1

4. Rownowazenie gtosnosci brzmien sekcji LOWER i UPPER

Gdy funkcja FOUR HANDS jest uzywana :

VALUE
A
VALUE N\ —* —
—)*— vaLue v/
v Zwiekszanie gtos$nosci

sekcji LOWER i zmniej-
szanie gtosnosci sekgji

Przyciskami grupy VALUE zréwnowaz poziom gto$nosci brzmien.

Zwiekszanie gtosnosci
sekcji UPPER i zmniej-
szanie gtosnosci sekcji
LOWER

Wartos$¢ dobieranego poziomu gtos$nosci pojawi sie na krétko na
ekranie.

* Wartosciag domysina jest ,9-9”".

UPPER
Classic E.Plan 9 Classic E.Plan 9 VA;UE
/SK-5 GrandPia 9 |mp| /SK-5 GrandPia 6
* %
v ™

* Preferowane zréwnowazenie poziomu gtosnosci w ramach funkgji
FOUR HANDS mozna zachowac¢ w Zestawie Ustawien w celu tatwego
wywotywania w pdzniejszym czasie. Wiecej informacji na stronie 36 . Przyktad: Aby gtosnosc sekcji LOWER zmniejszy¢ do 6, na-

cisnij cztery razy przycisk /\ grupy VALUE.

Obstuga podstawowa

5. Wylaczanie funkcji FOUR HANDS

Gdy funkcja FOUR HANDS jest wiqczona:
Nacisnij przycisk [SPLIT].
Dioda LED przycisku [SPLIT] przestanie miga¢, a instrument \\

powrdéci do normalnego trybu pracy (jedno brzmienie na catej
szerokosci klawiatury).

Classic E.Piano
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Pianino ES920 posiada rézne funkcje, umozliwiajgce polepszanie charakteru danego brzmienia. Niektére z tych
funkgji (np. efekt pogtosowy) sa wigczane automatycznie po wywotaniu brzmienia, jednakze grajacy nie zawsze
moze tego chcie¢ lub rodzaj ulepszenia nie jest dopasowany do osobistych upodoban lub réznych styli granej

muzyki.

1 Efekt Eog}osowx

Efekt pogtosowy (REVERB) dodaje pogtos do dzwieku, symulujac w ten sposéb akustyke pokoju, estrady lub sali
koncertowej. W przypadku niektoérych brzmien, takich jak brzmienie pianina akustycznego, efekt pogtosowy jest
wlaczany automatycznie w celu poprawienia akustycznego realizmu. Pianino ES920 posiada szes¢ typow efektu
pogtosowego.

B Rodzaje efektu pogtosowego

Typ pogtosu (0]][

Room Symulacja akustyki matej sali prob.

Lounge Symulacja akustyki salonu mieszkalnego.

Small Hall Symulacja akustyki matej sali koncertowe;j.

Concert Hall Symulacja akustyki sali koncertowej lub teatralnej.
Live Hall Symulacja akustyki duzej sali koncertowej lub estrady.
Cathedral Symulacja akustyki duzego kosciofa.

1Wiaczanie lub wylaczanie efektu pogtosowego

Nacisnij przycisk [REVERB], aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ efekt EFFECTS  REVERB
Dioda LED przycisku [REVERB] zaswieci sie wskazujac, ze efekt

jest uzywany, a na ekranie na krétko pojawi sie aktualny status \
efektu. S

5mall Hall On

2. Wiaczanie menu parametrow efektu pogtosowego

Przytrzymaj wcisniety przycisk [REVERB]. EFFECTS  REVERB
Na ekranie pojawi sie menu parametréw efektu. @ ‘a
BN

Reverb Tupe
= 5mall Hall

£

B Parametry efektu poglosowego

Parametr

Type Typ obiektu, ktérego pogtos bedzie symulowany. -
Depth Wielkos¢ obiektu (tzn. gtebokos¢ efektu pogtosowego). 1~10
Time Dtugos¢ pogtosu czyli czas, po jakim pogtos zaniknie. 1~10




3. Edycja ustawien efektu pogtosowego (typ, gtebokos¢, czas)

Gdy wyswietlane jest menu parametrow efektu pogtosowego i chcesz

zmieni¢ typ pogtosu:

Przyciskami grupy VALUE wybierz typ efektu pogtosowego.

Reverb Tuype
= Small Hall

=

Reverb Tupe
= Concert Hall

£

£

Aby zmienic¢ gtebokosc efektu pogtosowego:

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Reverb Depth”, a

nastepnie przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢.

* Wartos$¢ parametru ,Reverb Depth” moze zmieniac sie w zakresie

od 1~10.

Reverb Depth
=3

=

Reverb Depth
=18

+

+

Aby zmienic czas trwania (dtugos¢) efektu pogtosowego:

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Reverb Time”, a

nastepnie przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢.

* Wartos¢ parametru ,Reverb Time” moze zmieniac sie w zakresie od 1~10.

Reverb Time
=5

-

Reverb Time
=2

£

£

Aby wytaczy¢ menu i wréci¢ do normalnego trybu gry, nacisnij
przycisk [EXIT] lub odczekaj 10 sekund.

* Ustawienia efektu pogtosowego moga by¢ stosowane niezaleznie dla
kazdej wariacji brzmienia

* Wszelkie zmiany w ustawieniach pogtosu oraz jego statusie (wlgczony
lub wytaczony) beda zachowane az do momentu wytaczenia zasilania.

* Preferowane ustawienia pogtosu mozna zachowac w Zestawie Usta-
wien w celu tatwego wywotania w pdzniejszym czasie. Wiecej infor-
macji na stronie 36.

VALUE

Przyktad: Aby efekt pogtosowy ,Small Hall” zmienic¢
na,Concert Hall”, nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.

MENU VALUE
N N
Vv \ S

.ég?

Przyktad: W celu zwiekszenia gtebokosci pogto-
su przyciskiem /\ grupy MENU odszukaj para-
metr ,Reverb Depth”, a nastepnie przytrzymaj
wcisniety przycisk /\ grupy VALUE.

MENU VALUE
N N
Vv Vi
,\u,(i‘\
4‘0

Przyktad: W celu skrécenia dfugosci pogtosu przy-
ciskiem /\ grupy MENU odszukaj parametr ,Reverb
Time”, a nastepnie przytrzymaj wcisniety przycisk
\/ grupy VALUE.

EXIT
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2 Efektx

Oprocz efektu pogltosowego, do wybranego brzmienia mozna stosowac rozmaite inne efekty, zmieniajace jego
tonalny charakter oraz dzwiek instrumentu. Podobnie, jak w przypadku efektu pogtosowego, niektére efekty sa
wlaczane automatycznie w celu polepszenia jakosci odtwarzanego dZzwieku. Pianino ES920 posiada 16 efektéw

réznego typu.

BRodzaje efektow

Mono Delay
Ping Delay
Triple Delay
Chorus

Classic Chorus
Ensemble
Tremolo

Classic Tremolo
Vibrato Tremolo
Auto Pan
Classic Auto Pan
Phaser

Classic Phaser

Compressor

Rotary 1

Rotary2

Dodawanie efektu echa, odtwarzanego réwnoczesnie przez obydwa gtosniki (stereofonicznie).

Dodawanie typowego efektu ,ping-pong”, wprowadzajacego wrazenie migracji brzmienia w polu dzwiekowym.
Zasada podobna, jak w przypadku efektu ,Ping Delay”, ale z dodatkowym efektem echa w srodku panoramy.

Na dzwiek oryginalny naktadany jest dzwiek lekko odstrojony, wzbogacajac tonalny charakter brzmienia.
Efekt podobny to podstawowego efektu CHORUS, ale dla brzmien klasycznych fortepianow elektrycznych.
Wzboganie dzwieku poprzez dodanie trzygtosowego efektu CHORUS.

Kreowanie efektu TREMOLO poprzez state réznicowanie gtosnosci dzwieku.

Efekt podobny to podstawowego efektu TREMOLO, ale dla brzmien klasycznych fortepianéw elektrycznych.
Dodawanie efektu VIBRATO do efektu TREMOLO.

Dzwiek jest przesuwany miedzy kanatami stereofonicznymi za pomoca przebiegu sinusoidalnego.

Efekt podobny to podstawowego efektu AUTO PAN, ale dla brzmien klasycznych fortepianéw elektrycznych.
Kreowanie cyklicznych zmian fazy, wprowadzajacych wrazenie ruchliwosci dzwieku.

Kreowanie efektu, uzyskiwanego poprzez cyfrowe przetwarzanie sygnatu klasycznego efektu CHORUS.
Zwiekszanie cisnienia akustycznego.

Symulacja efektu wirujacych gtosnikdw, powszechnie stosowanego w klasycznych organach elektronicznych.

* Rownoczesne nacisniecie przyciskow grupy MENU umozliwia przetaczanie predkosci wirowania. W przypadku
uzywania opcjonalnego pedatu GFP-3 lub F-302 do celu celu moze by¢ réwniez uzywany pedat lewy.

Dodawanie efektu VIBRATO do efektu ROTARY.

1. Wiaczanie lub wylaczanie efektow

Nacisnij przycisk [EFFECTS], aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ efekt

Dioda LED przycisku [EFFECTS] zaswieci sie wskazujac, ze efekt
jest uzywany, a na ekranie na krétko pojawi sie aktualny status

efektu.

EFFECTS

\2)

D

REVERB

Mono Delay On




2. Wywolywanie menu ustawien, wybieranie typu efektu

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EFFECTS]. EFFECTS  REVERB

Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tego menu. \6) @
iy

Effect Tupe

= Mono Delay
* VALUE
N
Przyciskami grupy VALUE wybierz typ efektu. S—
—
v
H Ustawienia efektow
Typ efektu Parametr 1 Parametr 2 Parametr 3 Parametr 4
Mono Delay / Ping Delay / Triple Delay Dry / Wet Time Feedback High Damp
Chorus Dry / Wet Speed Feedback Depth
Classic Chorus Mono / Stereo Speed - -
Ensemble Dry / Wet Speed = =
Tremolo Dry / Wet Speed - -
Classic Tremolo Dry / Wet Speed = =
Vibrato Tremolo Dry / Wet Speed - -
Auto Pan Dry / Wet Speed = =
Classic Auto Pan Dry / Wet Speed - -
Phaser Dry / Wet Speed Feedback Depth
Classic Phaser Dry / Wet Speed Feedback Depth
Compressor Gain Ratio Threshold Attack
Rotary 1 Accel. Speed Rotary Speed Lower Slow Speed | Upper Slow Speed
Rotary 2 Accel. Speed Rotary Speed Vibrato/Chorus Spread
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Wzbogacanie brzmienia

3. Wywolywanie ustawien i edycja

Gdy na ekranie pokazywane jest menu parametréw:

Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr.

Effect Tupe Delay Time
= Mono Delay mp| =5

£ £

Przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢ wybranego parametru.

Delay Time Delay Time
=N mp| - 18

£ £

* Warto$¢ moze zmieniac sie w zakresie od 1 do 10 z wyjatkiem efektéw
Compressor i Rotary 2 (Vibrato/Chorus).

* Parametry kompresora sg nastepujace:
« Gain (1-128)
« Ratio (1:1 - 64.5:1)
« Threshold (1 -128)
- Attack (1-128)

* Parametry efektu Rotary 2 (Vibrato/Chorus) s nastepujace:
- Vibrato (V-1 ~V-3)
« Chorus (C-1 ~C-3)

Aby wytaczy¢ menu i wréci¢ do normalnego trybu gry, nacisnij
przycisk [EXIT] lub odczekaj 4 sekundy.

* Ustawienia efektu moga byc¢ stosowane niezaleznie dla kazdej wariacji
brzmienia.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach efektu oraz jego statusie (wtaczony
lub wytgczony) beda zachowane az do momentu wytaczenia zasilania.

* Preferowane ustawienia efektu mozna zachowac w Zestawie Ustawien
w celu tatwego wywotania w pézniejszym czasie. Wiecej informacji na
stronie 36.

28

MENU

o

Przycisk: W celu wybrania parametru efektu ,Delay
Time” nacisnij dwa razy przycisk /\ grupy MENU..

VALUE

Przyktad: W celu zwiekszenia wartosci parametru
efektu ,Delay Time” przytrzymaj wcisniety przycisk
/\ grupy VALUE.

EXIT



3 Symulator wzmacniacza

Symulator wzmacniacza w pianinie ES920 prébuje odtwarzac charakterystyki brzmienia, odpowiedzi i przesteru
typowej kombinacji wzmacniacz-gtosnik, nadajac brzmieniom organowym i brzmieniom fortepianu elektryczne-
go autentycznej, klasycznej jakosci. Po wiaczeniu tej opcji mozna okresli¢ typ wzmacniacza i ustawic¢ gtebokos¢
przesteru, poziom oraz korekcje barwy dZzwieku. W przypadku uzywania efektu pogtosowego lub efektéw dodat-
kowych,wywotanie niektérych brzmien spowoduje automatyczne wiaczenie symulatora wzmacniacza.

1. Wlaczanie i wylaczanie symulatora

Nacisnij przycisk [AMP], aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ symulator. AMP
2)
S.Case I On é
AN
£

* Jesli wilaczona bedzie funkcja SPLIT lub FOUR HANDS, symulator
wzmacniacza nie bedzie zmienia¢ dzwigku brzmienia natozonego lub
brzmienia partii LOWER.

B Parametry symulatora wzmacniacza

Parametr (0]][ Zakres

Type Wybieranie typu wzmacniacza lub gtosnika. Patrz nizej
Drive Okreslanie gtebokosci przesteru wybranego wzmacniacza. 1~10

Level Okreslanie poziomu gtosnosci wybranego wzmacniacza. 1~10

EQ Low Regulacja barwy dzwieku wybranego wzmacniacza w pasmie niskich czetotliwosci. -6 dB~+6 dB
EQ High Regulacja barwy dzwieku wybranego wzmacniacza w pasmie wysokich czetotliwosci. -6 dB~+6 dB

2. Zmiana typu symulowanego wzmacniacza

Gdy na ekranie wyswietlane jest menu ustawieri symulatora:
Przytrzymaj wcisniety przycisk [AMP].

Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr symulatora wzmacniacza.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang wartos¢.

AMP Sim Tupe
= 5.Case |

£

H Rodzaje symulowanych wzmacniaczy

S.Casell Przechwytywany z daleka dzwiek gtosnika walizkowego, odpowiedni dla brzmienia klasycznych pianin elektrycznych.

S.Caselll Przechwytywany z bliska dzwiek gtosnika walizkowego, odpowiedni dla brzmienia klasycznych pianin elektrycznych.

L. Cabinet | Gto$nik zamkniety w drewnianej obudowie, odpowiedni do stosowania z brzmieniami klasycznych organdw analogowych.

29
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Wzbogacanie brzmienia
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3. Edycja parametrow symulatora wzmacniacza (przester, poziom, korekcja barwy dzwieku)

Gdy na ekranie wyswietlane jest menu ustawieri symulatora: MENU

Przyciskami grupy MENU wybieraj parametry, a przyciskami -
grupy VALUE dobieraj wartos¢.

AMP Sim Drive Przyktad: W celu zwiekszenia przesteru w symulato-
=5 rze wzmacniacza przyciskiem/\ grupy MENU odszu-

kaj parametr ,Amp Sim Drive”, a nastepnie przy-
+ trzymaj wcisniety przycisk /\ grupy VALUE.

Aby wytaczy¢ menu i wréci¢ do normalnego trybu gry, naci$nij
przycisk [EXIT] lub odczekaj 4 sekundy.

* Ustawienia symulatora wzmacniacza moga by¢ stosowane niezaleznie
dla kazdej wariacji brzmienia.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach efektu oraz jego statusie (wtaczony
lub wytgczony) beda zachowane az do momentu wytaczenia zasilania.

* Preferowane ustawienia efektu mozna zachowac w Zestawie Ustawien
w celu tatwego wywotania w pdzniejszym czasie. Wiecej informacji na
stronie 36.

4 Korektor charakterzstxki czgstotliwoéciowei

Korektor charakterystyki umozliwia regulacje w czasie rzeczywistym poziomu gtosnosci dzwieku w pasmie niskich,
srednio niskich, srednio wysokich i wysokich czestotliwosci.

Potencjometry, patrzac od lewej, stuzg do regulacji gtosnosci
pasmie niskich, srednio niskich, srednio wysokich i wysokich
czestotliwosci. _ —_ _

Ustawienia 4-pasmowego korektora charakterystyki mozna
zmieniac¢ za pomocg parametru ,Tone Control” (strona 74)

4BAND EQ

Parametr ,Tone Control” oferuje 8 ustawien fabrycznych oraz
jedno uzytkownika. Parametr ,Tone Control” wptywa na 4 po-
tencjometry panelu.

Zakres regulacji wynosi od -6 dB do +6 dB; dlatego w niektd-
rych przypadkach, zaleznie od wartosci parametru ,Tone
Control”, ruszanie suwakiem moze nie zmienia¢ poziomu ko-
rekgji.

Jesli np. parametrem ,Tone Control” poziom jest ustawiony na
+6 dB, to po przesunieciu suwaka powyzej potozenia srodko-
wego poziom nie wzros$nie.

Natomiast poziom zmaleje, jesli suwak zostanie przesuniety po-
nizej potozenia srodkowego.



Funkcja PANEL LOCK

Funkcja stuzy do czasowego blokowania wszystkich przyciskéw, aby stosowane brzmienia lub ustawienia nie
zostatly przypadkowo zmienione podczas gry. Ta funkcja moze by¢ uzyteczna w srodowiskach edukacyjnych dajac

pewnos¢, ze uczniowie nie beda sie rozprasza¢ zmianami brzmienia, itp.

1. Wiaczanie funkcji PANEL LOCK

Nacisnij réwnoczesénie przyciski [METRONOME] i [USB]. METRONOME  USB

Na ekranie pojawi sie parametr ,Panel Lock” oraz wartos¢ ,On”, @ @
a instrument przestanie reagowac na naciskanie przyciskéw pty- L %

ty czotowe;j.

Panel Lock
On

£ "]

Nacisniecie przycisku na ptycie czotowej, gdy wtaczona bedzie
funkcja PANEL LOCK, spowoduje wyswietlenie na krétko komu-
nikatu ostrzegawczego.

Panel Lock
Press METRO. +USB

£ [*]

* Funkcja PANEL LOCK bedzie wigczona nawet wtedy, gdy wytaczysz za-
silanie i wtaczysz je ponownie.

2. Wylaczanie funkcji PANEL LOCK g
o

Ponownie nacisnij rownoczesnie przyciski [METRONOME] i [USB]. METRONOME ~ USB S
ONQ g

Na ekranie pojawi sie parametr ,Panel Lock” i wartos¢ ,Off" in- \ %
formujaca, ze funkcja zostata wytaczona, a instrument znowu L 3 a
zacznie reagowac na naciskanie przyciskow. // ©
(=)}

=

Panel Lock 2

0ff o
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Funkcja TRANSPOSE stuzy do transponowania klawiatury instrumentu w krokach péttonowych. Jest to szczegdlnie
uzyteczne w przypadku grania z instrumentami o innej tonacji lub gdy utwér zostat wyuczony w jednej tonacji, a
musi by¢ zagrany w innej.

* Transpozycja jest stosowana do wszystkich brzmien instrumentu.

* Wszelkie zmiany ustawien transpozycji beda stosowane do chwili wylgczenia zasilania.
Preferowane ustawienie mozna zachowac w Zestawie Ustawien lub ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 i 82.

B Zmiana wartosci parametru , Key Transpose”: metoda 1

Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i przyciskami gru- VALUE
py VALUE dobierz zadang warto$¢ TRANSPOSE A

Dioda przycisku [TRANSPOSE] zaswieci sie wskazujac, ze funkcja

TRANSPOSE jest stosowana, a na ekranie pojawi sie na krétko v /o
aktualnie stosowana warto$¢ transpozycji.
Key Transpose Keu Transpose Przyktad: Aby wartos¢ transpozycji zmienic¢ z ,0” (wytq-
= H () - =+ {E) czona) na ,+4” (tzn. dokonac transpozycji o 4 péttony w
gore), przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i 4 razy
% £ bl +d nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
VALUE
* Wysokos¢ dzwiekow klawiatury mozna transponowac maksymalnie o n
12 pottondw w gore lub w dot.
* Aby zresetowac funkcje TRANSPOPSE do wartosci ,0”, przytrzymaj
wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i naci$nij rownoczesnie obydwa przy- v
ciski grupy VALUE.
B Zmiana wartosci parametru ,Key Transpose”: metoda 2
Przytrzymaj wecisniety przycisk [TRANSPOSE], a nastepnie RANSPOSE
nacisnij klawisz w zakresie od C3 do C5, aby wybra¢ wartos¢
miedzy -12i +12. @ ‘
Dioda przycisku [TRANSPOSE] zaswieci sie wskazujac, ze funkcja é
TRANSPOSE jest stosowana, a na ekranie pojawi sie na krétko t» | |
aktualnie stosowana warto$¢ transpozycji. % c cs
Keu Transpose Keu Transpose Przyktad: Aby wartos¢ transpozycji zmienic¢ z ,C” (wytq-
_ I czona) na ,B” (tzn. dokonac transpozycji o 2 péttony,
=8 (D) ‘ = -2 (A przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE], a nastepnie
+ £ Wi-z nacisnij klawisz B.
B Wiaczanie lub wytaczanie transpozycji klawiatury
Nacisnij przycisk [TRANSPOSE], aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ trans- TRANSPOSE

pozycje klawiatury.

* Ustawiona wartos¢ transpozycji zostanie zachowana nawet po é)

wylaczeniu funkcji TRANSPOSE. Umozliwia to wigczanie i wytaczanie
transpozycji klawiaturybez koniecznosci ustawiania za kazdym razem
interwatu transpozycji.

* Po wylaczeniu zasilania funkcja TRANSPOSE zostanie zresetowana do
wartosci ,0”.

* Preferowane ustawienia funkcji TRANSPOSE mozna zachowad¢ w
Zestawie Ustawien w celu fatwego wywotania w pdzniejszym czasie.
Wiecej informacji na stronie 36.



Za pomoca funkcji SONG TRANSPOSE istnieje réwniez mozliwo$¢ transponowania utworéw, zachowanych w pa-
mieci wewnetrznej instrumentu oraz plikéw SMF, znajdujacych sie w podtaczonej do pianina pamieci USB.
Umozliwia to zmiane tonacji utworu bez zmieniania wysokosci dzwiekéw klawiatury.

B Wybieranie transpozycji utworu lub klawiatury

Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i przyciskami gru-

MENU

py MENU wybierz opcje transpozycji klawiatury (parametr ,Key TRANSPOSE N
Transpose” lub utworu (parametr ,Song Transpose”) a ‘ =
2)
(7 v
%
B Zmiana wartosci parametru ,Song Transpose”
Gdy na ekranie wyswietlany jest parametr,,Song Transpose”: VALUE
N
Przyciskami grupy VALUE okresl zakres transpozycji utworu.
\
o
Song Transpose Song Transpose
= = +
8 0 - 2 (D Przyktad: Aby wartos¢ transpozycji zmieni¢ z ,0” na
# # ,+2" (tzn. dokona¢ transpozycji o 2 péttony w gore),

* Wysokos¢ dzwiekédw utworu mozna transponowaé maksymalnie o 12
pottonoéw w gére lub w dot.

* Aby zresetowac do wartosci ,0”, nacisnij rbwnoczesnie przyciski grupy
VALUE.

* Po wybraniu innego utworu transpozycja zostanie automatycznie zre-
setowana do wartosci ,0".

przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i 2 razy
nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.

VALUE
N
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Metronom zapewnia state tempo, pomocne podczas ¢wiczen.
Tempo, metrum i poziom gto$nosci mozna dowolnie zmieniac.

1. Wiaczanie i wylaczanie metronomu

Nacisnij przycisk [METRONOME].

Dioda LED przycisku [METRONOME] zaswieci sie wskazujac, ze
metronom zostat wigczony i rozpocznie sie odliczanie ¢wierc-
nutowych miar.

Na ekranie pojawi sie wartos¢ tempa, wyrazana ilosciag miar
¢wier¢nutowych na minute (BPM).

Tempo J4=120 «—Tempo metronomu

Biezaca miara——e #0000

£

Nacisnij przycisk [EXIT] lub ponownie przycisk [METRONOME], aby
wylaczy¢ metronom.

Dioda LED przycisku [METRONOME] zgasnie, metronom zamilk-
nie, a obraz na ekranie powrdci do normalnego stanu.

2. Edycja ustawien metronomu

METRONOME

Q
9}

EXIT
METRONOME

lub @%)

%

Gdy na ekranie wyswietlane jest tempo metronomu, to aby je zmienic:

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢.

Tempo 4=178 4= 08

|000 [ 3

£ £

Tempo
| [ | [n]

* Tempo metronomu moze zmienia¢ w zakresie od 10~400 miar ¢wierc-
nutowych na minute (BPM).

* Aby zresetowac tempo metronomu do wartos¢ 120, nacisnij réwno-
czesdnie przyciski grupy VALUE.

Aby zmieni¢ metrum metronomu:

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Beat”, a nastepnie
przyciskami grupy VALUE dobierz zadang wartos¢.

* Do wyboru jest 10 réznych wartosci metrum:
1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8i12/8.

* Aby zresetowa¢ metrum do wartosci 4/4, naci$nij rébwnoczesnie
przyciski grupy VALUE.

VALUE
N
V,

<

Przyktad: Abyzmniejszy¢ tempo metronomu, przytrzy-
maj wcisniety przycisk \/ grupy VALUE.

MENU VALUE
N N
A\ A\
a3

Przyktad: Aby zmieni¢ metrum z,,1/4" na ,3/4", nacisnij
przycisk /\ grupy MENU, aby wyswietlic parametr
,Beat”, a nastepnie nacisnij 2 razy przycisk /\ grupy
VALUE.



2. Edycja ustawien metronomu

Aby zmieni¢ poziom gtosnosci metronomu:

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Volume”, a na-
stepnie przyciskami grupy VALUE dobierz zadang wartos¢.

Uolume 5 Uolume 18

|000 m)| ssec

£ £

* Poziom gtosnosci metronomu moze zmieniac sie w zakresie od 0~10.

* Aby zresetowac gtosnos¢ do wartosci ,5”, nacisnij rownoczesnie
przyciski grupy VALUE.

H Szybkie przechodzenie do rekordera

MENU VALUE
N N
\4 \4

Przyktad: Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ metronomu,
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wyswietli¢
parametr ,Volume”, a nastepnie nacisnij dwa
razy przycisk /\ grupy VALUE.

Gdy metronom jest uzywany:
Naci$nij przycisk REC.

Pojawi sie ekran rekordera w trybie gotowosci do zapisu, a me-
tronom zacznie odliczaé. Przed uruchomieniem zapisu odtwo-
rzony zostanie jednotaktowy przedtakt.

* Patrz strona 42 odnosnie wiekszej ilosci informacji o rekorderze tego
instrumentu.

RECORDER

< . >/0 1K M AZB
PART TART/STOP V. RHYTHM A ACC MODE

35

Obstuga podstawowa



(L]
3
°
3
L]
L o4
(%]
-]
<3
o
[1°)
o
=
g
v
-]
o

36

Funkcja REGISTRATION umozliwia zachowywanie w pamieci biezacej konfiguracji instrumentu (wybrane

brzmienia, wszystkie ustawienia, itd.) i wygodne ich wywotywanie naci$nieciem jednego przycisku. Kazdy z sied-

miu przyciskow wyboru kategorii brzmienia zawiera 4 banki (A, B, Ci D), co umozliwia przechowywanie w pamieci

instrumentu 28 r6znych zbioréw, nazywanych Zestawami Ustawien.

Zestawy Ustawien mozna réwniez zachowywac w pamieci USB lub je z niej tadowac.

Wiecej informacji na stronie 61.

B Ustawienia przechowywane w Zestawach Ustawien funkcji REGISTRATION

Wybrane brzmienie

Ustawienia funkcji DUAL i SPLIT (brzmienia, gtosno$¢, punkt podziatu)
Pogtos, efekty, symulator wzmacniacza (typ, ustawienia)
Transpozycja (tylko transpozycja klawiatury)

Metronom (metrum, tempo, gto$nos¢)

Ustawienia

Zawartosc opcji ,Basic Settings” *
Zawartosc opcji ,Virtual Tech.”
Zawartosc opcji ,Rhythm Settings”
Zawartosc¢ opcji ,Key Settings”

Zawartosc opcji ,MIDI Settings”

* Wartos¢ parametréw ,Wall EQ”, ,Speaker Vol.”, ,LowVolBalance”, ,LineOut Vol.”, ,AudioRecGain”, ,AudioDispOff” i ,AutoPowerOff” nie jest zacho-

wywana w Zestawie Ustawien.

B Wybieranie Zestawu Ustawien

Nacisnij przycisk [REGISTRATION].

Dioda LED przycisku [REGISTRATION] zaswieci sie wskazujac, ze
funkcja jest stosowana i pojawi sie ekran, umozliwiajacy wybra-
nie Zestawu Ustawien.

,—Bank (A,B,Club D)

l
ISK ConcerthGrand

Przyciskami wyboru kategorii brzmienia wybierz zagdany Zestaw
Ustawien. Nacisnij kilkakrotnie ten sam przycisk, aby wybrac za-
dany bank (A, B, Club D).

fJazz Organ
m) | /lood Bass

£ £

Registration Y&

Albo przyciskami grupy VALUE przegladaj wszystkie 28 Zesta-
wow Ustawien.

REGISTRATION

&

HARPSI/
MALLETS

STRINGS/
CHOIR BASS

ORGAN

PIANO1 PIANO 2 E.PIANO

000

1

2 3

Przyktad: Aby wywotac Zestaw Ustawien 4B, naci-
Snij dwa razy przycisk [ORGAN] (pamiec nr 4).

VALUE

—

B Wytaczanie funkcji REGISTRATION (przywracanie ustawien poprzednich)

Aby wréci¢ do normalnego trybu gry bez wybierania Zestawu
Ustawieri (tzn. powrét do poprzednich ustawien plyty czotowej):

Nacisnij przycisk [REGISTRATION].

Dioda LED przycisku [REGISTRATION] zgasnie, a instrument po-
wréci do trybu normalnej gry.

REGISTRATION

$



B Wylaczanie funkcji REGISTRATION (zachowywanie nowych ustawien)

Aby wrécic¢ do normalnego trybu gry z zachowaniem ustawieri wy-

branego Zestawu Ustawien:
EXIT

Nacisnij przycisk [EXIT].

Dioda LED przycisku [REGISTRATION] zgasnie, a instrument po-
wréci do trybu normalnej gry.

B Zachowywanie danych w Zestawie Ustawien

Aby zachowac dane w biezgcym banku (tzn. banku A):
HARPSI/ STRINGS/
REGISTRATION MALLETS CHOIR

Przytrzymaj wcisniety przycisk [REGISTRATION], a nastepnie
przytrzymaj wcisniety przycisk wyboru kategorii brzmienia.

Aktualnie stosowane ustawienia instrumentu zostang zachowa-
ne w Zestawie Ustawiert o numerze, odpowiadajagcym numero-
wi nacisnietego przycisku, a na ekranie na krotki pojawi sie ko-

. f g Przyktad: Aby biezgce ustawienia instrumentu
munikat potwierdzajacy.

zachowac w Zestawie Ustawien nr 6A, przytrzymaj
wcisniety przycisk [REGISTRATION], a nastepnie
nacisnij przycisk [STRINGS/CHOIR].

Registration GQ

Stored
£
Aby zachowac dane w innym banku (np. banku D):
REGISTRATION E.PIANO ORGAN
Przytrzymaj wcisniety przycisk [REGISTRATION], nacisnij kilka r a- a “
zy ten sam przycisk wyboru kategorii brzmienia, aby wybra¢ za- § _) - & .)

4

dany bank (A, B, C lub D), a nastepnie przytrzymaj wcisniety ten
przycisk wyboru brzmienia, aby zachowa¢ ustawienia.

//q\

&

K

+

R v
* Bank Zestawdéw Ustawierh mozna réwniez wybrac za pomoca przycis- 'FT?
kéw grupy VALUE. I ‘
Aktualnie stosowane ustawienia instrumentu zostang zacho- ,EI,
wane w Zestawie Ustawiet o numerze, odpowiadajacym nu- E
merowi nacis$nietego przycisku, a na ekranie na krotki pojawi : e
sie komunikat potwierdzajacy. ¥ @ @
Gs—
Registration 30 Registration 30 ‘»Q
Press & hold [3] |mp Stored ’
n n Przyktad: Aby biezqce ustawienia zachowa¢ w

Zestawie Ustawieri 3D, przytrzymaj wcisniety
przycisk [REGISTRATION], nacisnij 4 razy przycisk
[E. PIANO] (bank D), a nastepnie przytrzymaj wcis-
niety ten sam przycisk [E. PIANOJ.

H Resetowanie wszystkich Zestawow Ustawien funkcji REGISTRATION

Przytrzymaj wcisniete przyciski [REGISTRATION] i [SPLIT], a nas- seuT REGISTRATION
tepnie wytacz zasilanie i wtacz je ponownie.

Zawartosc¢ wszystkich Zestawow Ustawien funkcji REGISTRATION
zostanie zresetowana do ustawien fabrycznych.
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Sekcje rytmiczng pianina ES920 wyposazono w 100 styli muzycznych, obejmujacych wiele gatunkéw muzycznych.
Kazdy styl moze by¢ uzywany jako prosty akompaniament perkusyjny lub jako petny akompaniament z partia ba-
su, gitary, organéw, instrumentéw detych, itd. Dodatkowo kazdy styl posiada oddzielng sekwencje wstepu, wypet-
nienia, wariacji i zakonczenia, umozliwiajagc muzykowi ozywi¢ wtasna gre nacisnieciem jednego przycisku.

Peiny wykaz dostepnych styli muzycznych znajduje sie na stronie 134 niniejszej instrukgji.

BRodzaje sekwencji sekcji rytmicznej

Typ sekwencji Opis llo$¢ taktow
Wstep (tylko perkusyjny) | Krotka sekwencja, uzywana jako przedtakt sekwencji zasadniczej lub wariacji. 11lub 2
Zasadnicza Prosta i nieskomplikowana odmiana sekwencji gtéwne;j. 4lubs
Wariacja Bardziej ztozona wersja sekwencji zasadniczej z dodatkowymi frazami, itp. 4lub8

Krotka sekwencja, ktéra moze by¢ uzywana podczas powtarzania fraz lub jako facznik

Wypetnienie miedzy odmiana zasadnicza i wariacja. 1

Zakonczenie Krotka sekwencja uzywana do konczenia aktualnie odtwarzanego stylu muzycznego. 1

1. Wiaczanie sekcji rytmicznej

Nacisnij przycisk [RHYTHM SECTION]. RAYTHY

Dioda LED przycisku [RHYTHM SECTION] zaswieci sie wskazujac, @)

ze sekcja rytmiczna jest uzywana. %/
74

Na ekranie pojawia sie informacje o aktualnie uzywanym stylu
muzycznym.

Wybrany styl_e FnkShufflel ALl e —Partia(e) stylu
Nazwa akordu—e [ J4=1HE e—Tempo stylu

£

Linie melodyczng mozna grac na catej szerokosci klawiatury, a pianino ES920 bedzie automatycznie wykrywac i zmienia¢ akordy
sterujace.

Cata szerokos¢ klawiatury:
| Uzywana do sterowania akompaniamentem i odgrywania linii melodycznych. |

| IR ]




2. Granie z sekcja rytmiczng

Nacisnij przycisk [START/STOP].

Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie i rozpocznie sie
odtwarzanie przedtaktu.

Po przedtakcie rozpocznie sie odtwarzanie odmiany zasadni-
czej. W tym przypadku granie petnych akordéw na klawiaturze
bedzie réwniez zmienia¢ akord akompaniamentu, a pojedyn-
czo zagrane dzwieki beda linig melodyczna.

Po odtworzeniu o$miu taktéw odmiany zasadniczej sekcja ryt-
miczna automatycznie uruchomi wypetnienie.

* Wiecej informacji o funkcji wypetnienia automatycznego wypetnienia
sekgcji rytmicznej na stronie 114.

3. Dodawanie pelnego akompaniamentu

00

PART

Przedtakt

=

RECORDER

S@@@

AZ2B

/ V' RHYTHM A ACC MODE

Odmiana

zasadnicza

- Wypetnienie

Rozpocznie sie odtwarzanie petnego akompaniamentu w tona-
cji zagranego akordu, a na ekranie pojawi sie nazwa akordu.

* Sekcja rytmiczna rozpoznaje 15 typdéw akordow, w tym wiekszos¢
przewrotéw. Wiecej informacji na stronie 135.

* Gdy parametr ,Bass Inv” ma warto$¢ ,On”, basowe nuty odgrywane
lewa reka umozliwiaja generowanie akordéw sterujacych partig baso-
wa. Patrz strona 118.

* Gdy parametr ,ACC Mode” ma wartos¢ ,1 Finger Chord”, akompania-
mentem sekgji rytmicznej mozna sterowac za pomoca pojedynczych
nut. Patrz strona 116.

4. Zatrzymywanie i wytaczanie sekcji rytmicznej

Przyktad: Aby uruchomic odtwarzanie stylu w tonacji
G-moll, w sekcji LOWER nacisnij réwnoczesnie klawi-

sze G, BiD.

Nacisnij ponownie przycisk [START/STOP].

Uruchomione zostanie zakonczenie, potem odtwarzanie stylu
zostanie przerwane, a dioda LED przycisku [START/STOP] zga-
$nie.

Nacisnij ponownie przycisk [RHYTM SECTION], aby wréci¢ do
normalnego trybu gry.

(93
P

RHYTHM
SECTION

f
\\0,‘5
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Styl muzyczny sekcji rytmicznej
Pianino ES920 posiada duzy zbiér 100 styli muzycznych, od stylu pop, rock i jazz az po funk, dance oraz style la-

tynoskie i etniczne.

Pelny wykaz dostepnych styli akompaniamentowych znajduje sie na stronie 134 niniejszej instrukgji

H Wybieranie stylu

RECORDER

Gdy wyswietlany jest ekran sekcji rytmicznej:
>/0 1K » AZB

OO

K °

00O

Przyciskami REW i FWD przegladaj dostepne style muzyczne
sekdji rytmicznej.

START/STOP N

FnkShufflel ALl
C J=186

=

Latinbroove AL1
C J4=128

£

£

ACC MODE

Kazdy styl posiada sekwencje ,podstawowa” oraz ,wariacje”.
Po wybraniu wariacji na ekranie pojawi sie wskaznik ,ii".
Wariacja—|

ry
LatinGroovell ALl
C 4=178

£

* Wybrany styl sekcji rytmicznej bedzie aktywny az do wytaczenia zasi-
lania.

* Preferowany styl mozna zachowac w Zestawie Ustawien w celu tatwe-
go wywotania w pdzniejszym czasie. Wiecej informacji na stronie 36.

B Przejscie do przegladania kategorii styli muzycznych sekcji rytmicznej

Istnieje rowniez mozliwos¢ przeglqdania réznych kategorii styli
sekcji rytmicznej, zamiast pojedynczych styli.

RHYTHM

SECTION K »
Przytrzymaj wcisniety przycisk [RHYTHM SECTION], a nastepnie
uzyj przycisku grupy RHYTHM (REW lub FWD), aby przejrze¢
rozmaite kategorie styli muzycznych.

LatinGroovell ALl FunkuBeatd A1l
C J=178 (mp| C 4=138
% %




Partie sekc'!i rxtmiczne’!

Kazdy styl sekcji rytmicznej sktada sie z kilku réznych partii instrumentalnych. Istnieje mozliwos¢ okreslania, czy

sekcja rytmiczna powinna uzywac tylko partii perkusyjnej, perkusyjnej i basowej, czy pethego akompaniamentu.

B Partie sekcji rytmicznej

Partia Wskaznik

Perkusyjna Drum Sekcja rytmiczna bedzie odtwarzac tylko partie perkusyjna stylu.

Basowa i perkusja B+Dr Sekcja rytmiczna bedzie odtwarzac partie perkusyjng i basowa stylu.

Wszystkie (domyslnie) | All Sekcja rytmiczna bedzie odtwarzac petny akompaniament (perkusja, bas, gitara, itd.)

B Zmiana opcji odtwarzania partii

Gdy wyswietlany jest ekran sekcji rytmicznej: RECORDER
>/0 K » AZB

K1 °
Przyciskiem [RESET/PART] przegladaj rézne ustawienia partii @ @ @ @

sekdji rytmicznej.

START/STOP V' RHYTHM A ACC MODE
LatinGroove ALl LatinGroove B+0r
C J=178 (mp| C =128
£ £
BRegulacja tempa sekcji rytmicznej
Gdy wyswietlany jest ekran sekcji rytmicznej: VALUE
A
Warto$¢ tempa sekgji rytmicznej mozna zmieniac przyciskami
A\

grupy VALUE.

* Sekcja rytmiczna i metronom uzywaja tej samej wartosci tempa.
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Pianino ES920 umozliwia rejestrowanie w pamieci wewnetrznej instrumentu maksymalnie 10 réznych utworéw i
odtwarzanie ich nacisnieciem jednego przycisku. Kazdy utwoér sklada sie z dwéch oddzielnych Sladow -
nazywanych ,partiami” - ktére mozna rejestrowac i odtwarza¢ niezaleznie. Umozliwia to zarejestrowanie najpierw
partii lewej reki na jednym $ladzie, a pézniej partii drugiej reki na drugim $ladzie.

1 Rejestrowanie utworu

1. Wiaczanie rekordera utworow

Nacisnij przycisk REC. RECORDER
<1 ° >/0 1K M AZB
Dioda LED przycisku REC zacznie miga¢ i pojawi sie ekran rekor- 6)
dera utworéw wewnetrznych. k
PART TART/STOP V' RHYTHM A ACC MODE
Nr utworu _l l—Nr partii /
S5ongl Part=1
-Standby- J=178 * Jesli do instrumentu bedzie podtagczona pamig¢ USB, nacisnij przycisk
p

/\ grupy MENU, aby wybra¢ rekorder wewnetrzny.

£

Tempo utworu —

* Rekorder uzywa ustawien tempa metronomu i sekgcji rytmicznej.

2. Wybieranie do zapisu utworu lub partii

Przyciskiem REW lub FWD wybierz numer utworu wewnetrznego (3

(1~10), ktory chcesz rejestrowac. @

»l
Partia byta rejestrowana
—]
Songl Part=1% ?

-Standby- J=128

* VALUE

N
(S—)
Nastepnie przyciskami grupy VALUE wybierz partie (1 lub 2),
ktdra chcesz rejestrowac. v

* Jesli partia byta rejestrowana, na ekranie pojawi sie wskaznik ,#:".

ﬁ Rejestrujac oddzielnie partie 1 i 2 nalezy uwaznie wybiera¢ numer utworu i
partii, aby przypadkowo nie nadpisa¢ poprzednio zarejestrowanych danych.

3. Uruchamianie zapisu

Rejestrowanie danych zaczyna sie po rozpoczeciu gry. 5/0

Diody przyciskow REC i [START/STOP] za$wieca sie i zapis zosta- lub @)
nie uruchomiony. %
%

Na ekranie pokazywane beda numer taktu i miary.

Songl Part=1 * Zapis mozna réwniez uruchomic¢ naciskajac przycisk [START/STOP], co
-3 4=178 spowoduje wstawienie pauz lub pustego taktu na poczatku utworu.
[ B J

Numer taktu i miary



4. Zatrzymywanie rekordera

Nacisnij przycisk [START/STOP]. RECORDER
I . >/0 K » AZB

Diody LED przyciskéw [START/STOP] i REC zgasna, zapis zo- e)

stanie przerwany, a utwér lub partia zostanie zachowana w @ @ k @ @ @

pamieci wewnetrznej. PART STA VORHYTHM A ACC MODE

Po kilku sekundach pojawi sie ekran informujacy, ze utwor jest
gotowy do odtwarzania.

Songl Part=182+ * Maksymalna pojemnos¢ zapisu to okoto 90 000 nut, liczac kazde na-
1-1 =128 cisniecie przycisku lub pedatu jako nute.

* Jesli podczas zapisu pamie¢ zostanie wypetniona, zapis zostanie
* przerwany automatycznie.

* Zarejestrowane utwory beda przechowywane w pamieci réwniez po
wylfaczeniu zasilania.

B Zapis drugiej partii

Aby zarejestrowac druga partie, powtérz powyzsze instrukcje, wybierajac do zapisu druga partie.

B Zapis z metronomem

Zapis mozna rowniez wykonywac z wigczonym metronomem. Jest to uzyteczne w przypadku rejestrowania partii oddzielnie lub
wtedy, gdy chcesz utrzymac poprawna synchronizacje podczas grania ztozonych pasazy. Nalezy pamieta¢, ze dzwiekdw metrono-
mu nie bedzie stycha¢ podczas odtwarzania utworu

* Patrz strona 34 odnosnie wiekszej ilosci informacji o rekorderze tego instrumentu

B Zmiana ustawien plyty czolowej podczas zapisu

Podczas zapisu w niektérych przypadkach moze by¢ pozadana zmiana uzywanego brzmienia lub stylu. Ponizsza tabela wyszczegol-
nia operacje, ktére beda oraz operacje, ktére nie beda zapamietywane podczas zapisu.

Operacje na ptycie czotowej uwzglednianie w zapisie: Operacje na ptycie czotowej NIE uwzglednianie w zapisie

Zmiany brzmienia (przyciski wyboru kategorii brzmienia, itp.) Zmiany w ustawieniach efektu pogtosowego.
Przefgczanie funkcji DUAL i SPLIT. Zmiany w ustawieniach efektu dodatkowego.
Zmiany tempa.
Zmiany gtosnosci w ramach funkcji DUAL i SPLIT.

Zmiany transpozycji, stroju, reakcji na dynamike gry, itd.

* Zadane ustawienia efektéw i tempa nalezy wykonac przed rozpocze-
ciem zapisu.

5. Wylaczanie rekordera

Naci$nij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ rekorder utworéw wew- exiT
netrznych.

Instrument powrdci do trybu normalnej gry.
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2 Odtwarzanie utworu

Do odtwarzania utworéw, zarejestrowanych w pamieci wewnetrznej za pomoca rekordera, stosowana jest poniz-

sza procedura. Aby odtwarzaé utwér natychmiast po zarejestrowaniu, zacznij od punktu 2.

1. Uruchamianie odtwarzania utworow

Nacisnij przycisk [START/STOP].

RECORDER

» AZB
Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie i pojawi sie @ @ e) @ @ @
ekran, umozliwiajacy wybranie utworu. k
N N PART V' RHYTHM A ACC MODE
r utworu r partii
— —
Songl Part=182+
1-1 =178
[ ]
£
Tempo utworu —
* Jesli podtgczona bedzie pamiec USB, to nacisnij przycisk /\ grupy
MENU, aby wybra¢ funkcje ,Int. Recorder”.
2. Wybieranie utworu lub partii do odtwarzania
Przyciskiem REW lub FWD wybierz utwér pamieci wewnetrznej I« »
(1~10), ktéry ma by¢ odtwarzany. @ @
Partia byta rejestrowana—l
°
Song? Part=182+
1-1 J=128
£
* Jesli partia byta rejestrowana, na ekranie pojawi sie wskaznik ,#:".
Aby wybrac partie (lub partie) utworu do odtwarzania: MENU VALUE
N N
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Song Part’, a [S— - —
nastepnie przyciskami grupy VALUE wybierz zadana partie. =
\4 \4
Song Part
= 1%
£
3. Uruchamianie odtwarzania utworu
Nacisnij przycisk [START/STOP]. RECORDER
AZB
Rozpocznie sie odtwarzanie wybranej partii, a na ekranie
wyswietlany bedzie numer biezgcego taktu i miary @ @ Q) @ @ @
PART V' RHYTHM A ACC MODE

Song? Part=1#
ﬂ—? 4=178

Numer taktu i miary



BSterowanie odtwarzaniem utworu

Podczas odtwarzania utworu:

Przyciskéw REW i FWD uzywaj do przesuwania biezacej pozycji
w tyt lub w przéd. Po zresetowaniu pozycji odtwarzania, te
przyciski umozliwiaja wybranie numeru utworu.

Podczas odtwarzania utworu nalezy nacisng¢ dwa razy przycisk
[A 2 B], aby wyznaczy¢ poczatek i koniec petli.
* Trzecie naci$niecie przycisku [A<> B] spowoduje wylaczenie petli.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wstrzymac¢ lub wznowi¢ od-
twarzanie. Naci$nij przycisk RESET, aby wykonac skok na pocza-
tek utworu.

BRegulacja tempa odtwarzania

RECORDER

1N . >/0 K » AZB

Wstrzymy-
wanie i wzna-
wianie odtwa-

Przesuwanie pozy-
cji odtwarzania w
tytiw przoéd

rzania
L Skok na pocza- Wyznaczanie
tek utworu poczatku i konca

petli

Podczas odtwarzania utworu:

Przyciskami grupy VALUE ustaw tempo odtwarzania.

* Wartos¢ tempa moze zmieniac sie w zakresie od 10~400 miar ¢wier¢-
nutowych na minute (BPM).

B Ustawienia odtwarzania (menu odtwarzania)

VALUE

—

Ustawienia odtwarzania zawierajq parametry, umoZliwiajqce
zmiane gtosnosci i transpozycji oraz wybranie odtwarzanej partii.

Podczas odtwarzania utworu:

Przyciskami grupy MENU otw6rz menu i odszukaj zadany para-
metr, a nastepnie przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢.

Song Uolume
=184

+

* Wartos¢ parametru ,Song Volume” moze zmienia¢ sie w zakresie od
1~100.

* Wysokos¢ d zwiekdw utworu mozna transponowa¢ maksymalnie o
12 pottondw w goére lub w dét.

* Parametr ,Song Part” moze przyjmowac wartos¢ 1, 2 lub 1&2.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do ekranu, przeznaczone-
go do odtwarzania utworéw wewnetrznych.

4. Wytaczanie trybu odtwarzania utworu

EXIT

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ odtwarzacz utwordw.

Instrument powréci do normalnego trybu pracy.

* Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT], jesli podfaczona jest pamie¢ USB.

EXIT
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3 Rejestrowanie utworu z sekcja rytmiczn

Utwory mozna réwniez rejestrowac podczas uzywania sekgji rytmicznej. Ta opcja moze by¢ uzywana do rejestro-

wania akompaniamentu (w tym réwniez pochodu akordowego) dla ulubionych utworéw, pozwalajac grajacemu
skupic sie na linii melodycznej lub improwizowanych soléwkach, odgrywanych na catej szerokosci klawiatury.

Sekcje rytmiczng mozna rejestrowac tylko podczas rejestrowania partii 1 danego utworu.

1. Wiaczanie sekcji rytmicznej

Nacisnij przycisk [RHYTHM SECTION]. RHYTHM

SECTION

Dioda LED przycisku [RHYTHM SECTION] zaswieci sie wskazu-
jac, ze sekcja zostata wigczona.

F
\\0}5

Wykonaj zadane zmiany w ustawieniach sekgcji rytmicznej (styl,
gtosnos¢, tempo, partie, tryb wybierania akordéw sterujacych,
itd.).

* Wiecej informacji na stronie 113.

2. Wiaczanie rekordera utworéw

Nacisnij przycisk REC. RECORDER

I . >/0 1K » AZB ?E‘éﬁ%“ﬂ
Dioda LED przycisku REC zacznie migac i pojawi sie ekran ‘
rekordera utworéw wewnetrznych. @ @) @ @ @ @ @
* Jesli podfagczona bedzie pamie¢ USB, to nacisnij przycisk /\ grupy %//

MENU, aby wybra¢ funkcje ,Int. Recorder”.

3. Wybieranie utworu

Przyciskiem REW lub FWD wybierz numer utworu wew- K« I
netrznego (1~10), ktéry chcesz rejestrowac. @ @
* Aby mozna bylo rejestrowac prace sekgcji rytmicznej, nalezy wy-

brac partie 1. Po wybraniu partii 2 sekcja rytmiczna nie bedzie

rejestrowana.

4. Uruchamianie zapisu

Nacisnij przycisk REC lub dowolny klawisz.

i rozpocznie sie zapis partii oraz sekcji rytmicznej.

. s REC | s < lub @)
Diody LED przyciskéw REC i [START/STOP] zaswieca sie %
&

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby przerwac zapis.



4 Kasowanie Eartii lub utworu

Ta funkcja jest uzywana do kasowania danych zarejestrowanego z btedami utworu lub partii albo po prostu zbed-

nych danych. Skasowanej partii lub utworu nie mozna odzyskac¢.

1. Wlaczanie trybu kasowania danych

Nacisnij réwnoczesnie przycisk REC i [START/STOP].

Diody LED przyciskéw REC i [START/STOP] zaczng migac, pojawi
sie ekran ,Delete” oraz numer aktualnie wybranego utworu (pa-
rametr ,Song”) i partii (parametr ,Part”).

Delete +REC
Songl  Part=182+

£

2. Wybieranie utworu i partii do skasowania

O00O0

Przyciskiem REW lub FWD wybierz numer utworu wewnetrzne-
go (1~10), ktéry chcesz skasowac.

Delete +REC
Song? Part=2%

£

Partia byta rejestrowana —

Nastepnie przyciskami VALUE wybierz partie utworu (1, 2 lub
1&2), ktora chcesz skasowac.
* Jesli partia byta rejestrowana, na ekranie pojawi sie wskaznik ,#:".

3. Kasowanie wybranego utworu lub partii

Naci$nij przycisk REC.
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia checi urucho-

mienia lub anulowania wybranej operacji.

Are you sure?
+*Press UALUE~

+

Nacisnij przycisk /\ , aby potwierdzi¢ che¢ skasowania danych
i powrdci¢ do ekranu odtwarzacza utworéw.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

* Jesli operacja zostanie anulowana, nacisnij przycisk [START/STOP],
aby wroci¢ do ekranu odtwarzacza utworéw lub przycisk REC, aby
wroci¢ do ekranu rekordera utwordw.

l Kasowanie wszystkich utworéow z pamieci

Obstuga podstawowa

lub %

Przytrzymaj wcisniete przyciski [START/STOP] i REC, a nastepnie
wytacz zasilanie i wigcz je ponownie.

Wszystkie utwory w pamieci wewnetrznej zostana skasowane.

.
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Pianino ES920 potrafi rowniez rejestrowaé grane partie w postaci cyfrowego zapisu audio - zachowujac dane w
pamieci USB w formacie WAV lub MP3. Ta uzyteczna funkcja umozliwia tworzenie nagran wysokiej jakosci bezpo-
srednio w instrumencie - bez koniecznosci uzywania dodatkowego sprzetu — a nastepnie przesytanie cztonkom
zespotu poczta elektroniczng lub dalsze edytowanie i remiksowanie za pomoca programéw komputerowych.

* Pamie¢ USB powinna by¢ sformatowana na system plikoéw FAT lub FAT32.

B Specyfikacja formatu audio

Format dzwieku Specifikacja Rozdzielczos¢
MP3 44,1 kHz, 16-bitowe, stereo 256 kb/s (stata)
WAV 44,1 kHz, 16-bitowe, stereo 1411 kb/s (bez kompresji)

1 Rejestrowanie pliku dzwiekoweqgo

1. Wiaczanie rekordera USB

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu. MENU

. >/0
Nacisnij przycisk REC, a nastepnie przycisk \/ grupy MENU, aby ‘ (S—
wybra¢ funkcje rekordera USB. @ =
Dioda LED przycisku REC zacznie migac i pojawi sie ekran rekor- //

dera USB.

2. Wybieranie formatu rekordera dzwieku

Przyciskami grupy VALUE wybierz zadany format pliku dzwie- VALUE
kowego. N
(S—
New Song ;]
Format = MP3
+ & * Pliki MP3 wymagaja mniej miejsca w pamieci, niz pliki WAV.

* W pamieci USB o wielkosci 1 GB mozna przechowywac¢ ponad 12 go-
dzin danych audio w formacie MP3.

3. Uruchamianie zapisu dzwieku

Nacisnij klawisz. >/0
Diody przyciskéw REC i [START/STOP] zaswiecg sie i zapis zo- lub @)
stanie uruchomiony. %
Na ekranie bedzie wyswietlany stan zapisu. //

Neuw . SDI'IEI MP3 * Zapis mozna réwniez uruchomic naciskajac przycisk [START/STOP], co
HH"’ 18 -REC- spowoduje wstawienie pauz lub pustego taktu na poczatku utworu.

£ =

— Czas zapisu




4. Zatrzymywanie rekordera, zapis do pamieci USB

Nacisnij przycisk [START/STOP]. RECORDER

RHYTHM

Diody LED przyciskéw REC i [START/STOP] zgasna i zapis zosta- hEs

Dy L0 @@g@@@@
&

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia zachowania za-
rejestrowanego pliku dzwiekowego.

Save to USB? l
Yes>REC No>STOP
* = . >/0
Nacisnij przycisk REC, aby kontynuowac lub przycisk [START/
STOP], aby anulowa¢ operacje. REC START/STOP
. N . , ) Kontynuacja Anulowanie
* W przypadku anulowania operacji nastapi powrét do poprzedniego

ekranu.

5. Redagowanie nazwy pliku utworu i potwierdzanie zachowania w pamieci USB

Po nacisnieciu przycisku REC w celu kontynuowania:

Pojawi sie ekran, umozliwiajacy zredagowanie nazwy.

Filename: +REC

MENU VALUE
Jazzu Tun] MP3 A A
£ = E]: }Przesuwanie kursora E]E] :I—Wybieranie znakow
Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne, a v v ©
przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor. =
o
L]
Nacisnij ponownie przycisk REC, aby pod zredagowanag nazwa S
zachowac utwér w pamieci USB. @ \g
Po kilku sekundach pojawi sie ekran odtwarzacza dzwieku in- %/ -g
formujacy, ze utwor jest gotowy do odtwarzania. 74 Q
* Domyslnie stosowang nazwg jest ,Audio-000.MP3” lub ,Audio- g
000.WAV” z automatycznie rosnagcym numerem porzadkowym. =
Jazzu Tune.MP3 =
AR: AR UiL. 1A * Dtugosc redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw. -8
3 a * Plik utworu zostanie zachowany w katalogu gtéwnym pamieci USB.
Nie mozna zachowac pliku w innym katalogu.
* Rekorder dzwieku rejestruje tylko dzwiek generowany przez instru-
ment. Nie jest rejestrowany dzwiek z urzadzen, podigczonych do
. Nadpisywanie pliku gniazda [LlNE IN STEREO].

Jesli plik o zredagowanej nazwie juz istnieje:
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia checi urucho-

mienia lub anulowania wybranej operacji.

Overurite file?
Yos+REC No»STOP

£ =

o >/0

Nacisnij przycisk REC, aby potwierdzi¢ che¢ nadpisania danych
lub przycisk [START/STOP], aby anulowac. REC START/STOP

Kontynuacja Anulowanie
* W przypadku anulowania operacji nastapi powrét do ekranu z punktu 4. Y )
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2 Odtwarzanie Eliku diwigkowego

Pianino ES920 potrafi réwniez odtwarza¢ pliki audio formatu MP3 i WAV, przechowywane w pamieci USB, uzywa-
jac do tego celu whasnych gtosnikéw. Ta funkcja jest szczegolnie uzyteczna podczas nauki akordéw lub melodii no-

wego utworu albo po prostu do odtwarzania ulubionych utworéw.

B Format plikow, obstugiwanych przez odtwarzacz dzwieku

Dane techniczne

MP3
WAV

H Przygotowanie pamieci USB

32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo
32 kHz/44,1 kHz/48 kHz, Mono/Stereo, 16-bitowe

Rozdzielczos¢
8~320 kb/s (stata i zmienna)

Najpierw przygotuj zbidr plikéw MP3 lub WAV, kopiujac dane
do pamieci USB.

MP3
1. Uruchamianie trybu odtwarzania USB
Podtacz pamie¢ USB do instrumentu. MENU

. >/0 A
Nacisnij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk \/ grupy ‘ (—
MENU, aby wtaczy¢ rekorder USB. @ @ -

\4
Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie, a na ekranie //
pojawi sie ekran, umozliwiajacy wybranie pliku.
H Ekran wyboru plikéw
The file selection screen provides a listing of relevant files and VALUE MENU
folders stored on the connected USB device. N A Wybieranie pliku
E] Przesuwanie [;] * " lub katalogu
Symbol § jest uzywany do wskazywania wybranego pliku lub [— kursora =
A\ A\

katalogu. Symbole = wskazuja katalog.

Przyktad typowego wykazu plikéw i katalogéw pokazano nizej.
Wielko$¢ ekranu zostata zwiekszona w celu zapewnienia lepszej
czytelnosci rysunku.

[Parent Dir]e———Katalog nadrzedny
<Jazz MP3s >
<MIDI Files >
Cardova MID
I Got You MP3
Man’s World MP3
Root Down  WAY
1 &

L Kursor wyboru

— Katalogi

— Pliki

* Pliki i katalogi beda wyswietlane w kolejnosci alfabetycznej, a
katalogi beda znajdowac sie na gérze ekranu.

* Po wiaczeniu funkcji odtwarzacza USB wyswietlane beda tylko pliki
MP3, WAV, MID i KSO.

* Ekran LCD jest w stanie wyswietla¢ nazwy plikow o diugosci 11
znakdéw (+ 3 znaki rozszerzenia). Nazwy plikow o dtugosci wiekszej,
niz 11 znakéw, beda automatycznie skracane.



2. Wybieranie i odtwarzanie pliku dzwiekowego

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastep- VALUE MENU
nie nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybrac¢ plik. n N

= -
Pojawi sie ekran odtwarzacza dZzwieku. E]%
\2 \

Man’s World.MP3
AB:88  UOL.A5A

£ =

Nacisnij przycisk [START/STOP]. @ : )

%

* Aby wiaczy¢ funkcje CHAIN PLAY, podczas wybierania pliku przytrzy- * Jesli wybrany plik audio bedzie zawiera¢ osadzone metadane (np. tagi
maj wcisniety przycisk [START/STOP]. Po zakorczeniu odtwarzania ID3), takie jak nazwa wykonawcy i tytut utworu, informacje beda wy-
pierwszego utworu pojawi sie zawartos¢ biezacego katalogu, wyswie- Swietlane obok nazwy pliku, w gérnej linii ekranu.
tlana w kolejnosci alfabetycznej.

Dioda LED przycisku [START/STOP zaswieci sie i rozpocznie sie
odtwarzanie wybranego pliku.

B Sterowanie odtwarzaniem pliku dzwiekowego

Gdy plik dZzwiekowy jest odtwarzany: RECORDER

< o >/0 K M AZB
Przyciskéw REW i FWD uzywaj do przesuwania biezacej pozycji
w tyt lub w przéd. Po zresetowaniu pozycji odtwarzania, te @ @
przyciski umozliwiajg wybranie numeru utworu.

Wstrzymywa Przesuwanie pozy-

Podczas odtwarzania utworu nalezy nacisna¢ dwa razy przycisk nie i wznawianie cji odtwarzania w o

[AZ2B], aby wyznaczy¢ poczatek i koniec petli. odtwarzania tytiw przod S
o

* Trzecie nacis$niecie przycisku [A=2 B] spowoduje wytgczenie petli. S
2

NaC|sn|J-przyC|sk [START/STOP], aby wstrzyma¢ i wznowi¢ od- Skok na po- Wyznaczanie 'g

twarzanie utworu. czatek utworu poczatku i konca petli o

Nacisnij przycisk RESET, aby wroci¢ na poczatek pliku dzwigko- ©

wego. g,
b
n
Nel
o

B Regulacja gtosnosci odtwarzanego pliku dzwiekowego

Przyciskami grupy VALUE ustaw gtosnos¢ odtwarzania. VALUE

* Poziom gto$nosci moze zmieniac sie w zakresie od 1~100. [é]

* Miedzy poziomem gtosnosci odtwarzanego pliku, a poziomem gto$nosci

dzwiekéw, wydobywanych za pomoca klawiatury instrumentu moze v

wystepowac zauwazalna réznica. Podczas odtwarzania pliku audio MP3
lub WAV nalezy wyregulowa¢ wg potrzeb gtosnos¢ odtwarzania pliku
dzwigkowego.

3. Wylaczanie trybu odtwarzania dzwieku

EXIT

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ funkcje.

Instrument powrdéci do normalnego trybu pracy.
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3Do rywanie pliku dzwiekoweqo

Funkcja umozliwia dogrywanie dZwieku do istniejagcego pliku WAV lub MP3.

1. Wiaczanie rekordera USB

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk \/ grupy
MENU, aby wtaczy¢ rekorder USB.

Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sig, a na ekranie po-
jawi sie ekran, umozliwiajacy wybranie pliku.

2. Wybieranie pliku dzwiekowego

°%

MENU

"%

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastep-
nie nacisnij przycisk/\ grupy MENU, aby wybra¢ plik.

Pojawi sie ekran odtwarzacza dzwieku.

Man's World. MP3
BA:88  UOL. A58

£ =

3. Wybieranie trybu dogrywania

Nacisnij przycisk REC.

Tryb dogrywania zostanie wybrany automatycznie.

Rec Mode +AEC
= Dver Dubbing
# )

* Aby zarejestrowac¢ nowy utwor, przyciskami grupy VALUE wybierz
opcje ,New Song”.

Nacisnij ponownie przycisk REC.

Over Dubbing
Format = MP3

£ o




4. Wybieranie formatu rekordera dzwieku

Przyciskami grupy VALUE wybierz zadany format pliku dZzwie-
kowego (MP3 lub WAYV).

Over Dubbing
Format = MP3

£ =

5. Uruchamianie zapisu dzwieku

VALUE

Nacisnij klawisz lub przycisk [START/STOP].

Diody LED przyciskow REC i [START/STOP] zaswieca sie, roz-
pocznie sie odtwarzanie wybranego pliku dZzwiekowego oraz
proces dogrywki.

* Nazwa wybranego pliku audio jest domysinie stosowana jako nazwa
pliku dogrywanego pliku.

* Dlugo$¢ redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw.

lub

>/0
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4 Odtwarzanie Eliku MIDI

Pianino obstuguje réwniez odtwarzanie plikow SMF (Standard MIDI File), przechowywanych w pamieci USB,
umozliwiajac odstuch ogromnego zbioru dostepnej w sprzedazy muzyki za pomoca modutu brzmieniowego Har-
monic Imaging XL, w ktory wyposazono ten instrument.

B Format plikéw, obstugiwanych przez odtwarzacz utworow

Format utworu Dane techniczne

MID Format 0, Format 1

H Przygotowanie pamieci USB

Najpierw przygotuj zbiér plikéw SMF, kopiujac dane do pamieci

USB. I\JIIIjD = E

1. Uruchamianie trybu odtwarzania USB

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu. MENU

. >/0
Nacisnij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk \/ grupy (S—

MENU, aby wiaczy¢ rekorder USB. @ @% -
&

Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie i pojawi sie ekran,
umozliwiajacy wybranie pliku.

* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikéw, na
stronie 50.

2. Wybieranie i odtwarzanie pliku MIDI

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastep-
nie nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby zaznaczy¢ plik.

N N
=
Pojawi sie ekran odtwarzacza MIDI. = %:
Vv \4

Cardva. mid/Mete
3—5 J4=128
* &

Nr taktu i miary

Nacisnij przycisk [START/STOP]. @ ;‘ )

VALUE MENU

Dioda przycisku [START/STOP] zaswieci sie i rozpocznie sie //

odtwarzanie wybranego pliku MIDI.

* Aby wiaczy¢ funkcje CHAIN PLAY, podczas wybierania pliku * Pianino nie posiada banku brzmien, zgodnego ze standardem General
przytrzymaj wcisniety przycisk [START/STOP]. Po zakonczeniu MIDI lub General MIDI 2. W zwiazku z tym niektdre pliki SMF moga by¢
odtwarzania pierwszego utworu pojawi sie zawartos¢ biezacego odtwarzane nieprawidtowo za jego pomoca.

katalogu, wyswietlana w kolejnosci alfabetycznej.



BSterowanie odtwarzaniem pliku MIDI

Gdy plik MIDI jest odtwarzany:

Przyciskéw REW i FWD uzywaj do przesuwania biezacej pozycji
w tyt lub w przéd. Po zresetowaniu pozycji odtwarzania, te
przyciski umozliwiaja wybranie pliku lub katalogu.

Podczas odtwarzania utworu nalezy nacisna¢ dwa razy przycisk
[A22B], aby wyznaczy¢ poczatek i koniec petli.

* Trzecie nacisniecie przycisku [Az2 B] spowoduje wylgczenie petli.
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wstrzymac lub wznowi¢ od-

twarzanie.
Nacisnij przycisk RESET, aby wrdci¢ na poczatek pliku MIDI.

BRegulacja tempa odtwarzanego pliku MIDI

RECORDER

Wstrzymywa
nie i wznawianie
odtwarzania

—— Skok na po-

u]

«
1K P AZB

Przesuwanie pozycji
odtwarzania w tyt i w
przéd albo wybiera-
nie pliku lub katalogu
po zresetowaniu
utworu.

Wyznaczanie

czatek utworu poczatku i konca petli

Przyciskami grupy VALUE ustaw tempo odtwarzania.

* Tempo odtwarzania moze zmieniac sie w zakresie od 10~400.

Ustawienia odtwarzania (menu odtwarzania)

VALUE

Ustawienia zawierajq parametry, umozZliwiajqce okreslenie gtos-
nosci odtwarzania i transpozycje oraz ustawienia funkcji MINUS
ONE.

Gdy plik MIDI jest odtwarzany:

Przyciskami grupy MENU otw6rz menu i odszukaj zadany para-
metr, a nastepnie przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢.

Song Uolume
=188

£

* Glosnos$¢ odtwarzania moze zmieniac sie w zakresie od 1~100.
* Wysokos¢ dzwiekdéw utworu mozna transponowac maksymalnie o
12 pottondéw w gore lub w dét.

* Za pomoca funkcji MINUS ONE mozna wytaczy¢ kanat od 1~16;
funkcje MINUS ONE mozna rowniez wytaczy¢ (Off).

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu odtwarzacza
utworow.

3. Wylaczanie trybu odtwarzania

EXIT

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ funkcje.

Instrument powrdéci do normalnego trybu pracy.

EXIT
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5Konwers'a liku MIDI na plik dzwiekow

Pianino umozliwia przeksztatcanie plikow MIDI lub utworéw, zarejestrowanych w pamieci wewnetrznej, na plik

dzwiekowy w formacie MP3 lub WAV i umieszczanie ich w pamieci USB.

1. Uruchamianie trybu odtwarzania USB

Podtgcz pamiec¢ USB do instrumentu. MENU
Nacisnij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk \V grupy

MENU, aby wybrac funkcje rekordera USB. @ e)

Pojawi sie ekran umozliwiajacy wybranie pliku.

2. Wybieranie pliku MIDI

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby zaznaczy¢ plik.

Pojawi sie ekran odtwarzacza plikow MIDI. = -
%
Vv \4

Cardva. mid/Mete
1-1 J4=128

£ =

VALUE MENU

(L)

% 3. Wybieranie trybu konwersji

S

‘g Nacisnij przycisk REC. >/0

3 5
a Opcja ,ConvertToAudio” zostanie wybrana automatycznie. @ - L
)

S Rec Mode  REC %
g =

2 = ConvertToAudio

© £ o

* Aby zarejestrowac¢ nowy utwor, przyciskami grupy VALUE wybierz
opcje ,New Song”.

Nacisnij ponownie przycisk REC.

ConvertToAudio
Format = MP3

£ =

56



4. Wybieranie formatu rekordera dzwieku

Przyciskami grupy VALUE wybierz zadany format pliku dzwieko-
wego (MP3 lub WAV).

ConvertTofudio ;]
Format = MP3
4 &
5. Uruchamianie konwersji
Nacisnij przycisk [START/STOP]. 5/0

Diody LED przyciskéw REC i [START/STOP] zaswieca sie i kon-
wersja rozpocznie sie.

Na ekranie bedzie wyswietlany stan konwersji.

Cardva. mid/Mete
A8:81 Convert

£ =

* W pliku dzwigkowym rejestrowane beda réwniez dzwieki, wydobywa-
ne za pomocg klawiatury.

* Po osiggnieciu konca utworu konwersja zostanie przerwana i automa-
tycznie pojawi sie ekran, umozliwiajacy zachowanie danych.

* Nazwa wybranego pliku MIDI jest domyslnie stosowana jako nazwa
pliku rejestrowanego.

* Dtugos¢ redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw.
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6 Re’lestrowanie Eliku diwigkowego Z sekcig rztmiczng

Pianino ES920 umozliwia rejestrowanie plikow audio MP3 lub WAV podczas uzywania sekgji rytmicznej. Ta opcja

moze byc¢ uzywana do tworzenia wysokiej jakosci, cyfrowych zapiséw audio z automatycznym akompaniamen-
tem, ktérymi mozna bedzie dzieli¢ sie z przyjaciétmi lub rodzina.

1. Wiaczanie sekcji rytmicznej

Nacisnij przycisk [RHYTHM SECTION].

Dioda LED przycisku [RHYTHM SECTION] zaswieci sie wskazujac,
ze sekcja zostata wigczona.

Wykonaj zadane zmiany w ustawieniach sekgji rytmicznej (styl,
gtosnos¢, tempo, partie, tryb wybierania akordéw sterujacych,
itd.).

* Wiecej informacji na stronie 113.

RHYTHM
SECTION

2. Wiaczanie rekordera USB, okreslanie formatu rejestrowanego pliku

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.

Naci$nij przycisk REC, a nastepnie przycisk \/ grupy MENU, aby
wiaczyc rekorder USB.

Pojawi sie ekran rekordera USB.

New Song
Format = MP3

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybierz zadany format pliku dzwieko-
wego (MP3 lub WAV).

3. Uruchamianie zapisu

MENU

Q. =
v

Nacisnij przycisk [START/STOP] lub dowolny klawisz.

Diody przyciskow REC i [START/STOP] zaswieca sie i rozpocznie
sie zapis z odtwarzaniem sekcji rytmiczne;j.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby przerwac zapis.

lub )
I

4. Redagowanie nazwy oraz zachowywanie pliku dzwiekowego

Postepuj zgodnie z poleceniami akapitu ,Rejestrowanie pliku dZzwiekowego” na stronie 49, zaczynajqc od punktu 4.



7 Konwersja utworu na plik dzwiekow

Pianino ES920 umozliwia przeksztatcanie utworéw, zarejestrowanych w pamieci wewnetrznej, na plik dzwiekowy

w formacie MP3 lub WAV i umieszczanie ich w pamieci USB.

1. Wybieranie utworu

Po zarejestrowaniu utworu w pamieci wewnetrznej:
Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk /\ grupy
MENU, aby wiaczy¢ odtwarzacz.

Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie i pojawi sie
ekran odtwarzacza utworéw wewnetrznych.

5ongl Part=182«
1-1 J4=128

£ =

Przyciskiem REW lub FWD wybierz zagdany utwoér wewnetrzny, a
nastepnie przyciskami grupy VALUE wybierz zagdana partie.

2. Wybieranie funkcji konwertujacej

OQ =
>

%

VALUE

Nacisnij przycisk [USB].

Pojawi sie ekran ,ConvertToAudio”.

ConvertToAudio
Format = MP3

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybierz zadany format pliku dzwie-
kowego.

3. Uruchamianie konwersji

VALUE

Nacisnij przycisk [START/STOP].

Diody LED przyciskdw REC i [START/STOP] zaswieca sie i kon-
wersja zostanie uruchomiona.

Na ekranie bedzie wyswietlany stan konwersji.

5ongl Part=182«
A8:88 Convert

£ =

Q
>

* W pliku dzwiekowym rejestrowane beda réwniez dzwieki, wydoby-
wane za pomoca klawiatury.

* Po osiggnieciu korica utworu konwersja zostanie przerwana i automa-
tycznie pojawi sie ekran, umozliwiajacy zachowanie danych.

4. Redagowanie nazwy oraz zachowywanie pliku dzwiekowego

Postepuj zgodnie z poleceniami akapitu ,Rejestrowanie pliku dZzwiekowego” na stronie 49, zaczynajqc od punktu 4.
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Zapis i odtwarzanie dzwieku (pamie¢ USB)

60

8 Usuwanie pliku dzwiekowego lub MIDI

Ta funkcja umozliwia kasowanie plikow audio MP3 i WAV lub plikéw MIDI, przechowywanych w pamieci USB.

Skasowanego pliku nie mozna odzyskac.

1. Uruchamianie trybu odtwarzania USB

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.

Nacis$nij przycisk [START/STOP], a nastepnie przycisk \/ grupy
MENU, aby wybrac funkcje rekordera USB.

Dioda LED przycisku [START/STOP] zaswieci sie i pojawi sie

ekran, umozliwiajacy wybranie pliku.

* Wiecej informacji o ekranie, przeznaczonym do wybierania plikdw,
na stronie 50.

MENU

@@

2. Wybieranie pliku dzwiekowego lub MIDI do usuniecia

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastep-
nie nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby zaznaczy¢ plik.

Pojawi sie ekran odtwarzacza USB.

Audio-8B88. MP3
#8:88  UOL.85%8

£ =

3. Usuwanie wybranego pliku audio lub MIDI

VALUE MENU
N

— S
= D

Nacisnij réwnoczesnie przyciski REC i [START/STOP].

Diody LED przyciski REC i [START/STOP] zaczna migac i pojawi
sie ekran ,Delete”.

Delete +AEC
Audio-B0a MP3

£ =

Nacisnij przycisk REC.

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia checi urucho-
mienia lub anulowania wybranej operacji.

Are you sure?
+*Press UALUE~

£ =

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢ chec¢ skaso-
wania pliku i powréci¢ do ekranu odtwarzacza utworéw we-
wnetrznych.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

* Jesli operacja zostanie anulowana, naciénij przycisk [START/STOP],
aby wréci¢ do ekranu odtwarzacza utworéw lub przycisk REC, aby
wroci¢ do ekranu rekordera utwordw.

RECORDER

RHYTHM
1K AZB SECTION

©Q§©©©@

Q%

%

VALUE EXIT

lub



Menu USB zawiera funkcje, przeznaczone do zachowywania w pamieci USB i fadowania z niej utworéw, zarejestro-

wanych za pomoca rekordera. Umozliwia réwniez usuwanie plikéw i zmiane ich nazwy oraz formatowanie pamieci

USB.
B Funkcje menu USB
1 Load Int. Song
2 Load Regist
3 LoadStartupSet
4 Save SMF Song e Rordera
5 Savelnt. Song
6 Save Regist Zachowywanie w pamieci USB zbioru Zestawéw Ustawien.
7 SaveStartupSet
8 Rename File Zmienianie nazwy pliku, przechowywanego w pamieci USB.
9 Delete File Usuwanie pliku, przechowywanego w pamieci USB.
10 Format USB Formatowanie pamieci USB.
1. Wiaczanie menu USB

tadowanie pliku utworu (pliku KSO) z pamieci USB do pamieci wewnetrznej.
tadowanie pliku Zestawu Ustawien z pamieci USB do pamieci wewnetrznej.

tadowanie pliku ustawien poczatkowych (pliku KM1) z pamieci USB do pamieci wewnetrznej.

Zachowywanie w pamieci USB w formacie pliku SMF utworu, zarejestrowanego za pomoca

Zachowywanie w pamieci USB utworu, zarejestrowanego w pamieci wewnetrznej.

Zachowywanie w pamieci USB zestawu ustawien poczatkowych w pliku o formacie KM1.

Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.
Nacisnij przycisk [USB].

Dioda LED przycisku [USB] zaswieci sie, a na ekranie pojawi sie
pierwszy element menu.

1 Load Int. 5ong
+*Press UALUE~

£ o

2. Wybieranie zadanej funkgji

usB

(
\\Q/@

Przyciskami grupy MENU przegladaj dostepne funkcje menu USB.

4 5ave SMF Song
+*Press UALUE~

£ o

Przyciskiem /\ grupy VALUE wybierz funkcje.

3. Wylaczanie menu USB

VALUE

Nacisnij przycisk [EXIT] lub [USB], aby wytaczy¢ menu.

Dioda LED przycisku [USB] zgasnie, a instrument powrdci do
normalnego trybu pracy.

w Q)
>
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1 Load Int. Song

Funkcja stuzy do tadowania do pamieci wewnetrznej instrumentu utworu, przechowywanego w pamieci USB.

1. Wywotywanie funkcji ,Load Int. Song”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie naciénij przycisk [USB], aby
wiaczy¢ menu USB.

Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Load Int. Song”, a
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.

Pojawi sie ekran wyboru plikéw, wyswietlajacy pliki, znajdujace
sie w pamieci USB.

* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikéw na
stronie 50.

2. Wybieranie tadowanego utworu

1 Load Int. Song
*Press URALUE~

rnkuMiracle KSO

mp | Kendo Strut KSO

£ =

£ =

Utwor rekordera —

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybra¢ plik.

Pojawi sie ekran wyboru miejsca w pamieci utwordw.

rendo Strut KSO
Simple Song KSO

£ o
3. Wybieranie pamieci utworow
Przyciskami grupy VALUE wybierz numer komérki pamieci, do .
ktdrej chcesz zatadowad utwor. Load to: *REC
" . o : = Songl*
* Jesli wybrana komédrka pamieci bedzie zawiera¢ dane, na ekranie *
pojawi sie symbol ,#:". £ ]

4.tadowanie wybranego utworu

— Zawiera dane utworu

Nacisnij przycisk REC, aby zatadowac wybrany utwor.
Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

Aby odtworzy¢ zatadowany utwdr, patrz akapit ,Odtwarzanie
utworu” na stronie 44.

Are uou sure?
*Press UALUE~

Completed.
[ 2

£ =




2 Load Regist

Funkcja stuzy do tadowania do pamieci wewnetrznej instrumentu Zestawoéw Ustawien, przechowywanych w pa-

mieci USB. Istniejg dwa rodzaje pliku Zestawoéw Ustawien: SINGLE i ALL.

B Rodzaje plikow Zestawu Ustawien

Rodzaj pliku Rozszerzenie pliku
Single Plik zawiera jeden Zestaw Ustawien. KM6
All Plik zawiera 28 Zestawéw Ustawien. KM3

1. Wywotywanie funkgji ,Load Regist”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby ] ] ]

wiaczy¢ menu USB. 2 Load Regist *Piano5tring KMG
*Press UALUE~ |mp| Rhodes+Bass KMG

Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Load Regist’, a ¥ a ¥ a *

nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
&P J P2y grupy Plik Zestawu Ustawien —

Pojawi sie ekran wyboru plikéw, wyswietlajacy pliki Zestawow
Ustawien, znajdujace sie w pamieci USB.

* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikéw na
stronie 50.

2. Wybieranie tadowanego pliku Zestawow Ustawien

Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie

nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybrac plik. PPianoString KMb

Rhodes tBass KMb

Pojawi sie ekran wyboru miejsca w pamieci. # ]

3. Wybieranie komorki pamieci wewnetrznej

Przyciskami grupy VALUE wybierz numer komérki pamieci, do
ktorej chcesz zatadowac Zestaw Ustawien. Load to: +REC

= 1
£ =

* Jesli wybrano opcje ,ALL", ten krok zostanie pominiety.

4.tadowanie wybranego Zestawu Ustawien

Nacisnij przycisk REC, aby zatadowac wybrany Zestaw Ustawien.
fire vou sure?

Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia. +Press URALUE~
L3 o L3 o

Completed.
[

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

Aby uzy¢ zatadowanego Zestawu Ustawien, patrz instrukcje na
stronie 36.
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3 LoadStartuESet

Funkcja stuzy do fadowania do pamieci pianina ES920 pliku ustawien poczatkowych, przechowywanego w pamieci
USB. Zatadowane ustawienia beda uzywane jako ustawienia domyslne za kazdym razem po wiaczeniu zasilania
pianina ES920.

* Funkcja nadpisze poprzednig zawartos¢ pamieci ustawien poczatkowych.

1. Wywotlywanie funkcji ,LoadStartupSet”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby
wiaczy¢ menu USB.

3 LoadStartupSet
+Press UALUE~ |mp

PStart-088  KMI
Start-8681 KMl

Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,LoadStartupSet”, a % a % a
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
Plik ustawien —
o 0 s - - poczatkowych
Pojawi sie ekran wyboru plikéw, wyswietlajacy pliki ustawien
poczatkowych, znajdujace sie w pamieci USB.
* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikow na
stronie 50.
2. Wybieranie tadowanego pliku ustawien poczatkowych
Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybrac plik. PS’_{art—EHI kM1
Uib2kBass KMl
Pojawi sie ekran wyboru miejsca w pamieci. I E)
3. tadowanie wybranych ustawien poczatkowych
Naciénij przycisk REC, aby zatadowac ustawienia poczatkowe. A 2
e . Completed.

Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia. *Press UALUE~ |mmp

£ = £ =

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.




4 Save SMF Song

Funkcja stuzy do zachowywania w pamieci USB utworéw SMF, przechowywanych w pamieci wewnetrznej instru-

mentu.

1. Wywotywanie funkcji ,Save SMF Song”

Podfacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby
+Press UALUE~ |mp| = Songl*
Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Save SMF Song”, a : a : a
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
Pojawi sie ekran wyboru utwordw.
2. Wybieranie utworu
Przyciskami grupy VALUE wybierz numer komorki pamieci wew-
netrznej, ktérej zawarto$¢ chcesz zachowad. Save SMF +HEC Filename: +HEC
Naci$nij przycisk REC, aby kontynuowac. = Song3+ ‘ E]ng—HEH MID
Pojawi sie ekran, umozliwiajacy zredagowanie nazwy. i & i &
3. Redagowanie nazwy utworu SMF
Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne, i .
a przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor. Filename:  »REC
* Dlugosc redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw. Streetl lfm MID
* Plik utworu zostanie zachowany w katalogu gtéwnym pamieci USB. + 5]
Nie mozna zachowac pliku w innym katalogu.

4. Zachowywanie utworu SMF
Nacisnij ponownie przycisk REC, aby zachowa¢ plik SMF pod A .
zredagowang nazwa. rE}E?gS:uEELUEA - Completed.
Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

£ = £ =

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzic.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.
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5 Save Int. Song

Funkcja stuzy do zachowywania w pamieci USB utworéw rekordera, przechowywanych w pamieci wewnetrznej in-

strumentu we wiasnym formacie pianina ES920.

1. Wywotywanie funkgji ,Save Int. Song”

Podfacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby
wiaczy¢ menu USB.

Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Save Int. Song”, a
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.

Pojawi sie ekran wyboru utwordw.

2. Wybieranie utworu

L Save Int.Song

+Press UALUE~ |mp

SaveInt. Song+REC
= Songl#

£ =

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybierz numer komérki pamieci wew-
netrznej, ktérej zawartos¢ chcesz zachowac.

Nacisnij przycisk REC, aby kontynuowac.

Pojawi sie ekran, umozliwiajacy zredagowanie nazwy.

3. Redagowanie nazwy utworu

Savelnt. Song+REC

= Songl 3

Filename: +REC
Nong-088 K50

£ =

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne,
a przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor.

* Dlugosc¢ redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw.

Filename:

Streetliff KSO

*REC

* Plik utworu zostanie zachowany w katalogu gtéwnym pamieci USB. L =
Nie mozna zachowac pliku w innym katalogu.
4. Zachowywanie utworu
Nacisnij ponownie przycisk REC, aby zachowac¢ plik pod zreda-
gowana nazwa. fAire uou sure? Completed
o ) . ) . ) +Press UALUE~ |m)p
Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
£ = £ =

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.




6 Save Regist

Funkcja stuzy do zachowywania w pamieci USB Zestawéw Ustawien, przechowywanych w pamieci instrumentu.

Istniejg dwa rodzaje pliku Zestawéw Ustawien: SINGLE i ALL.

B Rodzaje pliku Zestawu Ustawien

Rodzaj pliku

Single Plik zawiera jeden Zestaw Ustawien.

All Plik zawiera 28 Zestawow Ustawien.

1. Wywotywanie funkcji ,Save Regist”

Rozszerzenie pliku

KM6
KM3

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby
wiaczy¢ menu USB.

Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Save Regist”, a nas-
tepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.

Pojawi sie ekran wyboru Zestawu Ustawien.

2. Wybieranie Zestawu Ustawien

b Save Regist
*Press URALUE~

Save Regist »AEC
= Al

£ =

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybierz Zestaw Ustawien, ktory
chcesz zachowacd.

* Opcja ,All” zachowa wszystkie Zestawy Ustawien w jednym pliku.
Nacisnij przycisk REC, aby kontynuowac.

Pojawi sie ekran, umozliwiajacy zredagowanie nazwy.

3. Redagowanie nazwy pliku Zestaw6éw Ustawien

Save Regist »HEC
= 2H

Filename: +REC
[lneReg-B68 KMG

£ =

£ =

Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne,
a przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor.

* Dlugosc redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw.

Filename:
Donnu Wor1ff] KMG

+REC

* Plik Zestawdw Ustawien zostanie zachowany w katalogu gtéwnym £ o
pamieci USB. Nie mozna zachowac pliku w innym katalogu.

4. Zachowywanie pliku Zestawow Ustawien
Nacisnij ponownie przycisk REC, aby zachowac¢ plik pod zreda- . .

e you sures
gowana nazwa. u Completed.

o . N . . *Press UALUE~
Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
# o # o

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.
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7 SaveStartuESet

Funkcja stuzy do zachowywania w pamieci USB biezacych ustawien poczatkowych pianina ES920.

* Wiecej informacji o ustawieniach poczatkowych instrumentu na stronie 82.

1. Wywotywanie funkcji ,SaveStartupSet”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby

whaczy¢ menu USB. 1 SaveStartupSet Filename: »REC
+Press UALUE~ |mp | Btart-08 KMl
Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,SaveStartupSet”, a % & % &
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
Pojawi sie ekran wyboru pamieci.
2. Redagowanie nazwy pliku ustawien poczatkowych
Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne, _ .
a przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor. Filename: +REC
* Dlugosc¢ redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakéw. FlEII'Il]StFI'IEE kM1
* Plik ustawienr poczatkowych zostanie zachowany w katalogu gtow- + =
nym pamieci USB. Nie mozna zachowa¢ pliku w innym katalogu.
3. Zachowywanie pliku ustawien poczatkowych
Nacisnij przycisk REC, aby zachowac plik pod zredagowan
naZWQ.J i g PP gowana Are you sure? Completed
*Press UALUE~ |mp )
Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.
£ o £ o

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzic.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.




8 Rename File

Funkcja stuzy do zmieniania nazwy pliku utworu, pliku dzwiekowego lub pliku Zestawéw Ustawien, przechowy-

wanego w pamieci USB.

1. Wywotywanie funkcji ,Rename File”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby

wiaczyé menu USB. 8 Rename File rHudio-BBZ  MP3
*Press UALUE~ |mp| Audio-B83  MP3
Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Rename File”, a nas- 5 a 5 a
tepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
Pojawi sie ekran wyboru plikéw z wykazem plikéw utwordw i Ze-
stawdw Ustawien, znajdujacych sie w pamieci USB.
* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikow na
stronie 50.
2. Wybieranie pliku
Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie _
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybra¢ plik. PHIJI]!D—HHa MP3
Audio-88Y  MP3

Pojawi sie ekran umozliwiajacy zredagowanie nazwy. n &
3.Zmiana nazwy pliku
Przyciskami grupy VALUE wybieraj znaki alfanumeryczne, a i .
przyciskami grupy MENU przesuwaj kursor. Filename: *REC

. , o , ) James’ (§ MP3
* Dlugos¢ redagowanej nazwy pliku jest ograniczona do 11 znakow.

£ =
4. Potwierdzanie zmiany
Nacisnij przycisk REC, aby zmieni¢ nazwe pliku. a .
r'e uou sure Completed.
Na ekranie pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia. *Press URALUE~ |mmp
£ & £ &

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

5. Wylaczanie funkgcji ,Rename File”

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ funkcje.

Dioda LED przycisku [USB] zgasnie, a instrument powrdci do
normalnego trybu pracy.
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9 Delete File

Funkcja stuzy do usuwania pliku utworu, pliku dzwiekowego lub pliku Zestawéw Ustawien, przechowywanego

w pamieci USB. Skasowanego pliku nie mozna odzyskac.

1. Wywotywanie funkgcji ,Delete File”

Podfacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby

wlaczyé menu USB. 9 Delete File Miudio-882  MP3

*Press UALUE~ Avdio-B83 MP3
Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Delete File”, a nastep- 3 & 3 &
nie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE.
Pojawi sie ekran wyboru plikéw z wykazem plikéw utwordéw i Ze-
stawow Ustawien, znajdujacych sie w pamieci USB.
* Wiecej informacji o ekranie przeznaczonym do wybierania plikéw na

stronie 50.
2. Wybieranie pliku
Przyciskami grupy VALUE przesuwaj kursor wyboru, a nastepnie
nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wybrac¢ plik. rAudio-AB3  MP3
Avdio-B84  MP3
£ o
3. Potwierdzanie usuniecia
Na ekranie pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia. A .
L ) o re uou sures Completed.

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢. +Press UALUE~
Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje. 3 a 3 a

4. Wylaczanie funkgji ,Delete File”

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ funkcje.

Dioda LED przycisku [USB] zgasnie, a instrument powrdci do
normalnego trybu pracy.




1 0 Format USB

Funkcja stuzy do formatowania podtaczonej do instrumentu pamieci USB, co powoduje skasowanie wszystkich

znajdujacych sie tam danych.

ﬁ Funkcja spowoduje skasowanie wszystkich danych, znajdujacych sie w podtaczonej do instrumentu
pamieci USB. Uzywajac tej funkcji nalezy zachowac ostroznos¢, aby nie straci¢ waznych danych.

1. Wywotywanie funkcji ,Format USB”

Podtacz pamie¢ USB, a nastepnie nacisnij przycisk [USB], aby

+Press URALUE~ |mp| Yes+*REC No+STOP
Przyciskami grupy MENU odszukaj funkcje ,Format USB”, a nas- n a n a
tepnie naci$nij przycisk /\ grupy VALUE.
Na ekranie pojawi sie pierwszy komunikat z zadaniem potwier-
dzenia.
2. Potwierdzenie wstepne
Nacisnij przycisk REC, aby potwierdzi¢ che¢ sformatowania pa-

Format ?

mieci USB.
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby anulowa¢ operacje.

Yes»REC No»5TOP

Jesli nacisniesz przycisk REC, na ekranie pojawi sie kolejny ko- £ o

munikat z Zzadaniem potwierdzenia checi sformatowania pa-

mieci USB.

3. Potwierdzenie konncowe

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢. .

Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowac operacje. Are vou sure? Formatting. ..

*Press UALUE~ 387

£ = £ =
Completed.
£ &

4. Wylaczanie funkgji ,Format USB”

Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ funkcje.

Dioda LED przycisku [USB] zgasnie, a instrument powrdéci do
normalnego trybu pracy.
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Menu ustawien zawiera rozmaite opcje, zwigzane z obstuga pianina ES920 oraz regulacja brzmienia. Ustawienia

rozmieszczono w kategoriach, zapewniajagc wygodny dostep do powiazanych ze soba parametréw. Po dobraniu

ustawien, zmiany mozna zachowa¢ w jednym z dwudziestu osmiu Zestawoéw Ustawien lub jako domyslne usta-

wienia poczatkowe, fadowane po kazdym wiaczeniu zasilania.

B Wywotywanie menu ustawien

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry:

Nacisnij jeden z przyciskéw grupy MENU.

Na ekranie pojawi sie pierwsza opcja (,Basic Settings’).

1 Basic Settinos
*Press UALUE~

Przyciskami grupy MENU przegladaj wykaz dostepnych opdji, a
nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby wywota¢ zazna-
czong opcje.

B Wylaczanie menu ustawien

AN
\
MENU VALUE
AN AN
\ v

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do wykazu opgji.

Nacisnij ponownie przycisk [EXIT], aby powrdéci¢ do normalnego
trybu pracy.

l Opis ogélny menu ustawien

EXIT

1. Basic Settings

Tone Control, Wall EQ, Speaker Vol., LowVolBalance,
LineOut Vol., AudioRecGain, Tuning, Damper Hold,
GFP-3 Mode, Four Hands, Startup Set., FactryReset,
AutoDispOff, AutoPowerOff

2. Virtual Tech.

Touch Curve, Voicing, UserVoicing, Damper Res.,
Damper Noise, String Res., UndampedRes.,

Cabinet Res., KeyOffEffect, Fallback Ns., HammerNoise,
HammerDelay, Topboard, Decay Time, Release Time,
Minim. Touch, Temperament, StretchTune, S. Curve,
UserTuning, Temper. Key, User Temp., UserKeyVol.,
HalfPedalAdj, SoftPedalDep

3. Key Settings
Lower Octave, LowerPedal, SplitBalance,

Layer Octave, Layer Dynamics, Dual Balance

4. Rhythm Settings
Rhythm Vol., Auto Fill-In, O. F. Ad-lib,
ACC Mode, Bass Inv., Preset Chord

5. Phones Settings

SHS Mode, Phones Type, PhonesVolume

6. MIDI Settings

7. Bluetooth Settings

Audio, Audio Volume, MIDI




Opcja ,Basic Settings” zawiera ustawienia, zwigzane z wysokoscig dzwiekéw, strojem i ogélnym brzmieniem in-

strumentu. Ta opcja umozliwia réwniez zachowywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej lub resetowanie usta-

wien do oryginalnej konfiguracji fabryczne;j.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach sg stosowane do chwili wylaczenia zasilania.
Preferowane ustawienia mozna zachowac w Zestawie Ustawien lub ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 82.

B Opcja ,Basic Settings”

12
13
1-4
15
1-6
1-7
1-8
1-9

Tone Control
Wall EQ
Speaker Vol.

LowVolBalance
LineOut Vol.

AudioRecGain
Tuning
Damper Hold
GFP-3 Mode
Four Hands
StartupSet
FactryReset
AutoDispOff
AutoPowerOff

Zmiana ustawien korektora charakterystyki czestotliwosciowe;j.

Optymalizacja systemu gtosnikowego w zaleznosci od miejsca ustawienia pianina.

Okreslanie maksymalnego poziomu gtosnosci w gtosnikach.

Okreslanie réznicy gtosnosci miedzy pianissimo i fortissimo.

Okreslanie, czy poziom sygnatu wyjsciowego z gniazd grupy LINE OUT bedzie

mozna regulowac za pomoca potencjometru [MASTER VOLUME].

Zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu zapisu rekordera plikéw audio MP3/WAV.

Przestrajanie pianina w krokach co 0,5 Hz.

Ustawienia ttumika w przypadku uzywania brzmien organowych, smyczkowych, itp.

Okreslanie funkcji opcjonalnego pedatu GFP-3 lub F-302.
Wiaczanie funkcji FOUR HANDS.

Zachowywanie biezacych ustawien ptyty czotowej jako ustawien poczatkowych.

Przywracanie wszystkich ustawien panelu do oryginalnej konfiguracji fabrycznej.

Automatyczne wylaczanie ekranu po uptywie okreslonego czasu.

Automatyczne wytaczanie instrumentu po uptywie okreslonego czasu.

B Wiaczanie opgji ,,Basic Settings”

Flat
Off
Normal
3

Adjust by M. V.

+9dB

440.0 Hz
Preset
Sostenuto/Soft
Off

5 min.

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry:

Naci$nij jeden z przyciskéw grupy MENU.

Na ekranie pojawi sie opcja ,Basic Settings”.

1 Basic Settinos

+*Press UALUE~ 8
=
; g
VALUE
A 3
Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje ,Basic g
Settings”. Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opgiji. ;
\2
)
L
=
o
B Wywotywanie zadanego parametru &
Po wiaczeniu opgiji ,Basic Settings”: MENY
N

Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr.

Numer stron
— y

1
1-1 Tone Control
= Flat

£
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1 '1 Tone Control

Funkcja stuzy do regulacji ogélnego charakteru brzmienia pianina ES920 w celu zapewnienia najlepszej jakosci
dzwieku w miejscu jego ustawienia. Dostepnych jest 6 roznych ustawien fabrycznych korektora charakterystyki
oraz jedno uzytkownika, umozliwiajace precyzyjne sterowanie réznymi pasmami czestotliwosci.

* Ustawiona za pomocg tej funkcji barwa (gtosnos¢) odpowiada srodkowemu potozeniu suwakdw 4-pasmowego korektora charakterystyki.

BRodzaje korekgji
Flat (domysina) Korektor wytagczony, charakter dzwieku nie bedzie modyfikowany.
Brilliance Regulacja ogodlnej dZzwiecznosci brzmienia, niezaleznie od parametru ,Voicing” opgji ,Virtual Tech.”.
Bass Boost Podbijanie pasma niskich czestotliwosci, aby brzmienie byto gtebsze.
Bass Cut Ttumienie pasma niskich czestotliwosci.
Mid Boost Podbijanie pasma srednich czestotliwosci, aby brzmienie byto troche twardsze.
Loudness Podbijanie czestotliwosci w celu zachowania charakteru brzmienia instrumentu podczas cichej gry.
Bright Uwypuklanie ol$niewajacej dZwiecznosci brzmienia.
Mellow Uwypuklanie spokojnej miekkosci brzmienia.
User EQ Pasmo niskich, srednich i wysokich czestotliwosci mozna regulowac niezaleznie.

III

B Zmiana wartosci parametru ,Tone Contro

Po wiqczeniu opcji ,,Basic Settings” (strona 73):

Parametr ,Tone Control” zostanie wywotany automatycznie.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartosc.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.

Brilliance

Opcja ,Brilliance” stuzy do regulacji ogélnej dzwiecznosci brzmienia fortepianowego pianina ES920, niezaleznie

od ustawien parametru ,Voicing” opgji ,Virtual Tech.”.

B Zmiana wartosci opgji ,Brilliance”

1-1 Tone Control
= Flat

1-1 Tone Control
= Bass Boost

£

£

Po wywotaniu funkcji,, Tone Control”:

Przyciskami grupy VALUE dobierz wartos¢ , Brilliance”.

Nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wiaczy¢ edy-

cje opgji ,Brilliance”.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang wartosc.

* Parametr moze przyjmowac warto$¢ w zakresie od -10~+10.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.

1-1 Tone Control
= Brilliance

1-1 Brilliance

1
8

£

£




User EQ

Opcja ,User EQ” umozliwia precyzyjniejsza regulacje charakteru barwy dzwieku instrumentu poprzez niezalezng
regulacje poziomu czterech pasm czestotliwosci. Istnieje rowniez mozliwos¢ regulacji pasma srednio niskich i

srednio wysokich czestotliwosci.

BParametryopcji,User EQ”

Pasma korekgji

Low Stopien podbicia lub ttumienia pasma niskich czestotliwosci (20~100 Hz).

MidLoFrq Stopien podbicia lub ttumienia pasma srednio niskich czestotliwosci (200~8000 Hz).
MidHiFrq Stopien podbicia lub ttumienia pasma $rednio wysokich czestotliwosci (200~8000 Hz).
High Stopien podbicia lub ttumienia pasma wysokich czestotliwosci (5000~20000 Hz).

H Regulacja pasm (niskie/srednie/wysokie)

Po wywotaniu funkcji, Tone Control”:
1-1 Tone Control 1-1 User Low
Przyciskami grupy VALUE dobierz warto$¢ ,User EQ”. = User EQ =) -8 dB
£ £
Nastepnie nacisnij przycisk /\ grupy MENU, aby wiaczy¢ edy-
cje opcji ,User EQ".
Przyciskami grupy MENU wybieraj poszczegdlne parametry
opgji ,User EQ", a przyciskami grupy VALUE dobieraj zadang
wartos¢ danego parametru. 1-1 UserMidlLoFrq
= L&B Hz
* Pasma ,MidLo” i ,MidHi" odnosza sie do, odpowiednio, drugiego i #

trzeciego potencjometru korektora na panelu instrumentu.

* Glosnos¢ ustawiona w tej opcji odnosi sie do Srodkowego potozenia
suwakow 4-pasmowego korektora.
Gtosnos¢, ktora mozna ustawi¢ dla kazdego pasma korekgji tego in-
strumentu, wynosi od -6 dB do +6 dB.
Po wybraniu wartosci +6dB za pomoca opcji ,User EQ", wartos¢ +6dB
jest przypisana do srodkowego potozenia suwaka; dlatego gtosnosc
nie wzrosnie, jesli suwak zostanie przesuniety powyzej potozenia $rod-
kowego.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.
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1-2 wallEQ

Parametr stuzy do optymalizowania dzwieku gtosnikéw pianina ES920 zaleznie od tego, czy tyt pianina znajduje
sie przy scianie, czy jest od niej oddalony.

* Parametr nie zmienia poziomu gtosnosci w stuchawkach ani poziomu sygnatu wyjsciowego w gniazdach grupy LINE OUT.

B Wartosci parametru ,,Wall EQ”

Wartos¢
Off (domyslna) Optymalizacja dzwieku dla przypadku, gdy tyt instrumentu jest oddalony od $ciany.
On Optymalizacja dzwieku dla przypadku, gdy tyt instrumentu znajduje sie przy Scianie.

B Zmiana wartosci parametru ,Wall EQ”

Po wtqczeniu opcji ,Basic Settings” (strona 73):

1-2 Wall EO0 1-2 Wall EO0
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Wall EQ". = OFf - = On
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos$¢ parametru. n n

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

1 '3 SEeaker Vol.

Parametr stuzy do redukcji maksymalnego poziomu gtosnosci w gtosnikach instrumentu, zapewniajac precyzyjne
sterowanie poziomem koncowej gtosnosci wyjsciowej. Parametr moze rowniez dziata¢ jako ogranicznik poziomu
gtosnosci, aby w domu lub klasopracowni nie graé¢ na instrumencie zbyt gtosno.

* Parametr nie zmienia poziomu gtosnosci w stuchawkach ani poziomu sygnatu wyjsciowego w gniazdach grupy LINE OUT.

B Wartosci parametru ,Speaker Vol.”

Wartos¢

Normal (domysina) Gtosniki instrumentu beda generowac dzwiek o normalnym poziomie gto$nosci.

Low Gtosniki instrumentu beda generowac dzwiek o zredukowanym poziomie gtosnosci.

B Zmiana wartosci parametru ,Speaker Vol.”

Po wiqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):

1-3 Speaker Uol. 1-3 Speaker Uol.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Speaker Vol.". - Normal - = Low
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. 3 3

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



1 '4 LowVolBalance

Parametr stuzy do okre$lania réznicy gtosnosci miedzy pianissimo i fortissimo, umozliwiajac cicha gre bez tracenia

nut zagranych pianissimo.

B Wartosci parametru ,LowVolBalance”

Wartos¢

Off Regulacja réznicy gtosnosci nie bedzie stosowana.
1 Stosowana bedzie niewielka réznica gtosnosci.
5 Stosowana bedzie duza réznica gtosnosci.

B Zmiana wartosci parametru ,LowVolBalance”

Po wigczeniu opcji ,Basic Settings” (strona 73):
1-4L owlolBalance

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,LowVolBalance”. =3

1-UlLowlolBalance
=5

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. +

f

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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1 '5 LineOut Vol.

Parametr stuzy do okreslania, czy poziom sygnatu wyjsciowego z gniazd grupy LINE OUT bedzie mozna zmieniaé
za pomoca potencjometru [MASTER VOLUME], czy poziom wyjsciowy bedzie mie¢ stalag warto$é. Parametr moze
by¢ uzyteczny w przypadku podtaczania pianina ES920 do miksera lub systemu nagtosnienia z jednoczesnym uzy-
waniem wewnetrznych gtosnikéw pianina jako odstuchu.

* Parametr nie ma wptywu na gtosnos¢ w gtosnikach lub w stuchawkach.

B Wartosci parametru ,LineOut Vol.”

Wartos¢

Adjust by M. V. (domysina) | Potencjometr [MASTER VOLUME] bedzie zmienia¢ poziom wyjsciowy z gniazd grupy LINE OUT.
Fixed Potencjometr [MASTER VOLUME] nie bedzie zmienia¢ poziomu wyjsciowego z gniazd grupy LINE OUT.

B Zmiana wartosci parametru ,LineOut Vol.”

Po wigczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73): i _

1-5 LineOut VUol. 1-5 LineOut Vol.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,LineOut Vol". = Adjust by M.U - = Fixed
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru. " "

Naci$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

1 '6 AudioRecGain

Parametr stuzy do regulacji poziomu zapisu plikéw dzwiekowych MP3/WAV. W ustawieniu domyslnym poziom
zapisu instrumentu ustawiono tak, aby przechwytywat szeroki zakres zmian dynamiki brzmienia fortepianowego,

ale moga zdarzy¢ sie sytuacje, w ktérych pozadane bedzie zwiekszenie lub zmniejszenie tej czutosci dla niektérych
rodzajéw muzyki.

B Zmiana wartosci parametru ,AudioRecGain”

Po wiqczeniu opcji Basic Settings” (strona 73): i _ _ _

1-6 AudioRecGain 1-6 AudioRecGain
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,AudioRecGain”. = +9 dB - = +14 de
Przyciskami grupy VALUE dobierz zZagdang warto$¢ parametru. " "

* Wartos$¢ parametru ,AudioRecGain” moze zmieniac sie w zakresie od
0dB~+15dB.

* Zwiekszenie wartosci parametru moze spowodowac przesterowanie
zapisu w przypadku grania gtosnych pasazy (fortissimo).

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



1'7 Tuning

Parametr stuzy do przestrajania instrumentu w gére lub w dét w krokach co 0,5 Hz i moze by¢ uzyteczny w przy-

padku grania z inaczej nastrojonymi instrumentami.

B Zmiana wartosci parametru ,Tuning”

Po witqczeniu opcji ,Basic Settings” (strona 73): i i

1-? Tuning 1-7 Tuning
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Tuning”. = Yyn. A H= - 4Y317.5 H=
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru. & &

* Wartos$¢ parametru , Tuning” moze zmieniac sie w zakresie od 427.0
Hz~453 Hz.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gléwnego menu usta-
wien.

1 '8 Dameer Hold

Parametr stuzy do okreslania, czy przy wcisnietym pedale SUSTAIN dzwiek takich brzmien, jak brzmienie organo-

we lub sekcji smyczkowej powinien by¢ podtrzymywany, czy powinien zanika¢ w naturalny sposob.

B Wartosci parametru ,Damper Hold”

Wartos¢

Preset (domysIna)

On Dzwiek brzmien organowych, sekcji smyczkow, itp. bedzie podtrzymywany po zwolnieniu pedatu SUSTAIN.

Dzwiek brzmien organowych, smyczkowych, itd. bedzie zanikac¢ w naturalny sposéb nawet wtedy, gdy pedat bedzie
wcisniety, ale dzwiek innych brzmien, sekcji smyczkowych, itp., bedzie podtrzymywany, gdy pedat SUSTAIN bedzie wcisniety.

Off Dzwiek brzmieri organowych, smyczkowych, itd. bedzie zanika¢ w naturalny sposéb nawet wtedy, gdy pedat bedzie wcisniety.

B Zmiana wartosci parametru ,Damper Hold”

Po wiqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):
1-8 Damper Hold
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Damper Hold". = Preset

1-8 Damper Hold
= 0On

Przyciskami grupy VALUE dobierz Zagdang wartos¢ parametru. +

£

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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1-9 GFP-3 Mode

Parametr umozliwia przypisywanie do lewego i Srodkowego pedatu opcjonalnego sterownika noznego GFP-3 lub

F-302 takich funkgji, jak uruchamianie i zatrzymywanie sekcji rytmiczne;j.

B Wartosci parametru ,,GFP-3 Mode”

Wartos¢ Funkcja przypisywana do pedatu SOSTENUTO Funkcja przypisywana do pedatu SOFT
Domyslna Sostenuto Soft
Fill-in/Rhythm | Odtwarzanie wypetnienia Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania stylu

Part/Rhythm Przefaczanie partii (AllsDrum=»B+Dr) Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania stylu

Przelgczanie wariacji.
Vari./Rhythm Odtwarzanie wypetnienie po nacisnieciu pedatu, a nas- | Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania stylu
tepnie przetaczanie wariacji sekwencji perkusyjnych.

B Zmiana wartosci parametru ,GFP-3 Mode”

Po wtqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):

1-9 GFP-3 Mode 1-9 GFP-3 Mode
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,GFP-3 Mode". - Sostenuto/Soft ‘ = Fill-In/Rhuthm
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang warto$¢ parametru. % %

* W przypadku wybrania wartosci ,Sostenuto/Soft” za pomocg lewego
pedatu nie bedzie mozna zmienia¢ predkosci wirowania w efekcie
ROTARY.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



1 '1 0 Four Hands

Parametr jest alternatywna metoda wiaczania funkcji FOUR HANDS i moze by¢ uzyteczny w procesie nauczania

lub w sytuacjach, gdy funkcja FOUR HANDS powinna by¢ wiaczana automatycznie po wtaczeniu zasilania pianina

ES920.

* Wiecej informacji o funkcji FOUR HANDS na stronie 22.

B Wartosci parametru ,Four Hands”

Wartos¢
Off (domysIna) Funkcja FOUR HANDS bedzie domyslnie wytaczona.
On Funkcja FOUR HANDS bedzie domysInie witaczona.

B Zmiana wartosci parametru ,Four Hands”

Po wiqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Four Hands".
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru.

* W przypadku wybrania wartosci ,On” diody LED przycisku [SPLIT] i
przyciskdw wyboru kategorii brzmienia zaczng migac.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

1-18 Four Hands
= Off

1-18 Four Hands
= 0On

£

£
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1'1 1 StartuESet.

Parametr stuzy do zachowywania w pamieci wewnetrznej preferowanych ustawien ptyty czotlowej i automatyczne-
go wywotywania ich po wiaczeniu zasilania instrumentu (ustawienia poczatkowe).

l Ustawienia przechowywane jako ustawienia poczatkowe

Wybrane brzmienie Zawartos¢ opcji ,Basic Settings”
Funkcje DUAL i SPLIT (brzmienia, gtosnos¢, punkt podziatu) Zawartosc opcji ,Virtual Tech.”
Pogtos, efekty, symulator wzmacniacza (typ, ustawienia) Zawartosc opcji ,Key Settings”
Transpozycja (tylko transpozycja klawiatury) Zawartosc opgji ,Rhythm Settings”
Metronom (metrum, tempo, gto$nos¢) Zawartosc opcji ,MIDI Settings”

Zawartosc opcji ,Phones Settings”

*Wartos¢ parametru ,AutoPowerOff” jest zachowywana automatycznie w pamieci uzytkownika.

B Zachowywanie ustawien plyty czolowej

Po wtqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):
1-11 StartupSet. fire you sure?

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,StartupSet.”. Save? +Press REC |mp +Press UALUE~

Nacisnij przycisk REC. % #

Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia. '

Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzi¢.
Completed.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

* Po zachowaniu ustawien poczatkowych instrument wytaczy menu
ustawien i powrdci¢ do trybu normalnej pracy.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

B Wywolywanie ustawien z pamieci uzytkownika

Po wywotaniu parametru: VALUE

Nacisnij réwnoczesnie przyciski grupy VALUE.

Ustawienia zostang zresetowane do ustawiert domysinych (jak
po wiaczeniu zasilania).



1 '1 2 Factereset

Parametr stuzy do kasowania ustawien z pamieci uzytkownika (wyzej opisany parametr ,StartupSet.”) i przywra-

cania ustawien pianina ES920 do domysinych ustawien fabrycznych.

* Dziatanie parametru nie wptywa, ani w zaden sposéb nie zmienia zawartosci Zestawéw Ustawien oraz danych utworéw, zarejestrowanych w pa-
mieci instrumentu.

B Przywracanie ustawien fabrycznych

Po wiqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):

1-12 FactruReset fire you sure?
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,FactryReset”. Reset?+Press REC - sPress UALUE~
Nacisnij przycisk REC. # #
Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia. '
Naci$nij przycisk /\ grupy VALUE, aby potwierdzic.

Completed.
Naci$nij przycisk [EXIT], aby anulowa¢ operacje.

£

* Po zresetowaniu ustawien instrument wylaczy menu ustawien i po-
wroci do trybu normalnej pracy.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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1 '1 3 AutoDiselaxOff

Parametr moze by¢ uzywany do automatycznego wytaczania ekranu po okreslonym czasie bezczynnosci.

* W celu ochrony ekranu pianina ES920 przed ,wypaleniem” w wyniku wys$wietlania tego samego obrazu przed dtugi czas ten parametr jest domysl-

nie wiaczony.

B Wartosci parametru ,AutoDisplayOff”

Wartos¢

15 sec. Ekran zostanie wytaczony automatycznie po 15 sekundach bezczynnosci.
5 min. (domyslna) Ekran zostanie wytaczony automatycznie po 5 minutach bezczynnosci.
30 min. Ekran zostanie wyfgczony automatycznie po 30 minutach bezczynnosci.

B Zmiana wartosci parametru ,,AutoDisplayOff”

Po wtqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,AutoDispOff".

1-13 AutoDispOff

5 min.

1-13 AutoDispOff
= 38 min.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. 3

£

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

* Po automatycznym wytaczeniu ekranu nacisnij dowolny przycisk, aby
go wigczy¢ ponownie.




1 '1 4 AutoPowerOff

Parametr moze by¢ uzywany do automatycznego wytaczania ekranu po okreslonym czasie bezczynnosci.

Ta funkcja moze by¢ domysinie wiaczona, zaleznie od kraju uzytkowania instrumentu.

B Wartosci parametru ,AutoPowerOff”

Wartosc

Off Automatyczne wytaczanie zasilania wytaczone.

15 min. Ekran zostanie wytaczony automatycznie po 15 minutach bezczynnosci.
60 min. Ekran zostanie wyfgczony automatycznie po 60 minutach bezczynnosci.
120 min. Ekran zostanie wyfgczony automatycznie po 120 minutach bezczynnosci.

* DomysIna warto$¢ parametru zalezy od kraju uzytkowania instrumentu.

B Zmiana wartosci parametru ,AutoPowerOff”

Po wtqczeniu opdji ,Basic Settings” (strona 73):

1-14AutoPowerOff 1-14AutoPowerOff
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,AutoPowerOff". = Off - = BB min
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru. ¥ ¥

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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Doswiadczony stroiciel fortepianéw w pelni zdaje sobie sprawe z potencjatu dobrego pianina akustycznego.
Oproécz starannego strojenia kazdej nuty stroiciel wykonuje réwniez wiele regulacji mechaniki i brzmienia, aby in-
strument naprawde $piewat.

Parametry opcji ,Virtual Tech.” symuluja cyfrowo te szczegétowe regulacje, pozwalajac grajacemu ksztatltowac
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rozmaite aspektu dzwieku w celu dopasowania ich do swoich potrzeb.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach dokonane w ramach tej opcji sa stosowane do chwili wytaczenia zasilania.
Preferowane ustawienia mozna zapisa¢ w Zestawie Ustawien lub w ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 i 82.

B Parametry opgji ,Virtual Tech.”

Touch Curve Regulacja czutosci klawiatury. Normal

2-2 Voicing Regulacja barwy dzwiegku. Normal
UserVoicing Regulacja barwy dzwieku kazdego z 88 klawiszy. 0

2-3 Damper Res. Regulacja rezonansu od pedatu SUSTAIN. 5

2-4 Damper Noise Regulacja gtosnosci dzwiekéw od wciskanego pedatu SUSTAIN. 5

2-5 String Res. Regulacja gtebokosci rezonansu strun. 5

2-6 UndampedRes. Regulacja gtebokosci rezonansu od niettumionych strun. 5

2-7 Cabinet Res. Regulacja gtebokosci rezonansu pudta. 1

2-8 KeyOffEffect Regulacja gtosnosci dzwieku od zwalnianych klawiszy. 5

2-9 Fallback Ns Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku cofajacej sie mechaniki klawiatury. 5

2-10 HammerNoise Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku uderzajacych w struny mtoteczkéw. 5

2-11 HammerDelay Okreslanie opdznienia momentu uderzania mtoteczka w strune podczas gry pianissimo. | Off

2-12 Topboard Okreslanie stopnia uchylenia klapy fortepianu. Open 3

2-13 Decay Time Okreslanie czasu zanikania dzwieku brzmienia fortepianowego, gdy klawisze sg wcisniete. | 5

2-14 ReleaseTime Okreslanie czasu zanikania dzwieku brzmienia fortepianowego po zwolnieniu klawiszy. 5

2-15 Minim. Touch Okreslanie minimalnej wartosci dynamiki, niezbednej do wygenerowania dzwieku. 1

2-16 Temperament Stosowanie skal, uzywanych w epokach baroku, renesansu, itp. Equal
StretchTune Regulacja nieréwnomiernosci stroju skali rownomiernie temperowane;j. Piano Only
S. Curve Okreslanie poziomu rozstrojenia skali rownomiernie temperowanej. Normal
User Tuning Indywidualne strojenie kazdego z 88 klawiszy. 0
Temper. Key Okreslanie toniki skal innych, niz skala rbwnomiernie temperowana. C
User Temp. Strojenie poszczegdlnych nut skali w celu stworzenia skali uzytkownika. 0

2-17 UserKeyVol. Okreslanie gtosnosci kazdego z 88 klawiszy. Normal

2-18 HalfPedalAdj Okreslanie punktu, od ktérego rozpoczynac sie bedzie dziatanie pedatu SUSTAIN. | 5

2-19 SoftPedalDep Okreslanie czutosci pedatu SOFT. 5

86



B Wiaczanie opgji ,Virtual Tech.”

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry:

Przyciskami grupy MENU odszukaj opcje ,Virtual Tech.”.

(—
—
2 Uirtval Tech. v
*Press UALUE~
£
VALUE
Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje ,Virtual "
Tech.”.
\
Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opcji.
B Wywolywanie zagdanego parametru
Po wtqczeniu opcji ,Virtual Tech.”: VENU
Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr. A
(E—
—

Numer stron
— y

s
Z2-1 Touch Curve
= Normal

£
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2'1 Touch Curve

Podobnie jak w przypadku pianina akustycznego, ten instrument generuje gtosniejszy dzwiek, gdy mocniej uderzasz
w klawisze i cichszy, gdy klawisze naciskasz delikatnie. Poziom gtosnosci i barwa dZzwieku zmieniaja sie w zaleznosci
od sily i szybkosci uderzenia - w pianinie cyfrowym ten system jest nazywany ,czutoscig na dynamike” gry.

Parametr ten stuzy do regulacji czutosci klawiatury na dynamike gry. W instrumencie zaprogramowano szesc fa-
brycznych krzywych reakcji na dynamike gry oraz mozliwos¢ zaprogramowania dwéch krzywych przez uzytkow-
nika (,User 1”i ,User 2”).

l Rodzaje krzywych

Heavy 4 Ciche dzwieki moga by¢ generowane bardziej réwnomiernie.

Heavy 3 Ciche dzwieki moga by¢ generowane réwnomiernie.

Heavy 2 Nadaje sie do dynamicznej gry z akcentami.

Heavy 1 Odpowiednia do kontrastowania; od cichego brzmienia po dzwieczne w razie dynamicznej gry.
Normal (domyslna) Gtosnosc zmienia sie tak, jak zmieniataby sie w przypadku gry na pianinie akustycznym.
Light 1 Dzwigczne brzmienie mozna uzyskac lekkimi uderzeniami.

Light 2 Dzwieczne brzmienie mozna uzyskac Izejszymi uderzeniami.

Light 3 Réwnomierne brzmienie mozna uzyskac lekkimi uderzeniami.

Light 4 Krzywa reakcji odpowiednia dla matych dzieci i organistéw.

Off Ta sama gtosnosc jest utrzymywana niezaleznie od sity uderzenia w klawisz.

User 1/ User 2 Krzywe reakcji tworzone przez uzytkownika.

B Zmiana wartosci parametru ,Touch Curve”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

2-1 Touch Curve 2-1 Touch Curve
Parametr ,Touch Cuve” zostanie wywotany automatycznie. = Normal - = Lightl
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. + +

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



B Szybkie wywolywanie parametru ,Touch Curve”

Parametr mozna wywotac bezposrednio, gdy w trybie odtwarza-
nia jednego brzmienia (tzn. wtedy, gdy funkcje DUAL, SPLIT, FOUR VENU
HANDS i sekcja rytmiczna sq wytqczone) uzywane jest brzmienie
fortepianowe:

Przytrzymaj wcisniety jeden z przyciskow grupy MENU.
Na ekranie pojawi sie parametr ,Touch Curve”.

VALUE 4\&0

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. N
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta- [—)
wien. v
B Tworzenie krzywej uzytkownika
Przyciskami grupy VALUE/BALANCE wybierz warto$¢ ,User 1” _
lub ,User 2”, a nastepnie nacisnij przycisk REC. 2-1 Touch Curve Start Playlng

= User1+PressREC Soft » Loud

Pojawi sie komunikat z zagdaniem zagrania na klawiaturze. + +

Graj dynamicznie, od delikatnych uderzen az po bardzo silne,

aby instrument rozpoznat indywidualna technike gry.
Press PLAY/STOP

when finished.

Touch analusis

* W celu utworzenia doktadnej krzywej uzytkownika moze by¢ potrzeb-
complete.

na wiecej, niz jedna préba.

£

* Zredukowanie gtosnosci do najnizszego poziomu przed rozpoczeciem +

3 8 3

tworzenia krzywej uzytkownika moze zapobiec rozpraszaniu sie graja-
cego, co polepszy doktadnosé.

Save?
Nacisnij przycisk [START/STOP]. Yes»REC  No*STOP
Na ekranie pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia. "

Nacisnij przycisk REC, aby zatwierdzi¢ operacje.
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby anulowa¢ operacje.

* Nowa krzywa reakcji zostanie automatycznie zapisana pod wybrang
wartoscig ,User1” lub ,User2”.
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2 '2 Voicing
W pianinie akustycznym, ksztatt, gestosc i faktura mtoteczkéw maja wptyw na tonalny charakter brzmienia instru-

mentu. Stroiciele uzywaja réznych narzedzi, takich jak szpilki, pilniki i szczotki do manipulowania filcem mtotecz-
kéw, aby w koncu uzyskac¢ zréwnowazony charakter tonalny na catej szerokosci klawiatury.

Parametr ,Voicing” odzwierciedla ré6zne wlasnosci mtoteczkéw, umozliwiajac regulacje ogélnego tonalnego cha-
rakteru pianina ES920. Dostepnych jest szes¢ fabrycznych ustawien (stosowanych jednakowo do wszystkich klawi-
szy) oraz cztery dodatkowe opcje ,User”, umozliwiajgce wykonanie wtasnych regulacji poszczegdlnych klawiszy.

Podczas gdy warto$¢ ,Normal” nadaje sie do stosowania w szerokim zakresie gatunkéw muzycznych, moze by¢
pozadane wybranie cichszego, bardziej matowego charakteru tonalnego do grania utworéw romantycznych albo
brzmienia dzwieczniejszego, bardziej agresywnego, do grania w nowoczesnym stylu.

* Ten parametr ma wptyw na wszystkie brzmienia.

B Wartosci parametru ,Voicing”

Normal (domyslna) | Typowe brzmienie pianina akustycznego na catej szerokosci klawiatury.

Mellow 1 Generowany dzwiek jest bardziej matowy w catym zakresie dynamiki.

Mellow 2 Jeszcze bardziej matowe brzmienie, niz w przypadku opcji ,Mellow 1”.

Dynamic Tonalny charakter, ktéry wyraznie zmienia sie od matowego do dzwiecznego, zaleznie od sity uderzen w klawisze.
Bright 1 Generowany dzwiegk jest dZwieczniejszy w catym zakresie dynamiki.

Bright 2 Jeszcze dzwieczniejsze brzmienie, niz w przypadku opcji ,Bright 1”.

User 1~4 Tonalny charakter okreslany przez uzytkownika, umozliwiajacy strojenie poszczegoélnych klawiszy.

B Zmiana wartosci parametru ,Voicing”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87): 2-2 Uoicing 2-2 Uoicing
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Voicing”. = Normal ) | = Dunamic
Przyciskami grupy VALUE dobierz Zagdang wartos¢ parametru. £ £

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



UserVoicing

Wartosci ,User1” do ,User4” parametru ,Voicing” umozliwiaja niezalezna regulacje kazdego z 88 klawiszy.

B Wybieranie nuty, okreslanie wartosci

Po wybraniu parametru ,Voicing” (strona 90):

Przyciskami grupy VALUE wybierz jedna z wartosci od ,User1”
do ,User4”.

* Stworzy¢ i zachowad w pamieci mozna maksymalnie cztery warianty
uzytkownika.

Naci$nij przycisk REC.

Pojawi sie ekran ,UserVoicing”.

Nacisnij klawisz, a nastepnie przyciskami grupy VALUE dobierz
zadang wartosc.

Zadany klawisz mozna réwniez wybraé przyciskami grupy MENU.

* Warto$¢ moze zmieniac sie w zakresie od -5~+5, gdzie nizsze wartosci
kreuja brzmienie bardziej matowe, a wartosci wyzsze dajg brzmienie
dzwieczniejsze.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wytaczy¢ edycje ustawien
uzytkownika i wréci¢ do parametru ,Voicing”.

* Ustawienia uzytkownika sg automatycznie zachowywane w pamieci
instrumentu.

Z2-2 Uoicing
= User1+PressREC

Userlloicing (Y
=8 +PressSTOP

£

£

Userloicing Ci#2
= -4 +PressSTOP

£
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2'3 DamEer Res.

Wciskanie pedatu SUSTAIN (pedatu ttumika) w pianinie akustycznym podnosi wszystkie ttumiki, umozliwiajac swo-
bodna wibracje strun. Po zagraniu nuty lub akordu, gdy pedat SUSTAIN bedzie wcisniety, wibrowa¢ beda nie tylko
uderzone struny, ale réwniez te, ktére wpadna w rezonans wywotany wibracjami strun uderzonych (rezonans sym-

patyczny).
Pianino ES920 potrafi odtwarza¢ to zjawisko, a parametr ,Damper Res.” stuzy do okreslania poziomu gtosnosci re-
zonansu sympatycznego.

* Ten parametr wptywa tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru ,Damper Res.”

Po wtqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

o _ 2-3 Damper Res. 2-3 Damper Res.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Damper Res.". - L - -
Przyciskami grupy VALUE dobierz Zagdang wartos¢ parametru. ¥ ¥

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gléwnego menu usta-
wien.

2'4 DamEer Noise

Podczas naciskania lub zwalniania pedatu SUSTAIN czesto mozna ustysze¢ dzwieki, wywotywane stykaniem sie
czota ttumika ze strunami, a nastepnie zwalnianiem ich.

Pianino ES920 potrafi odtwarzac to zjawisko, a parametr ,Damper Noise” stuzy do okreslania poziomu gtosnosci
tego dzwieku. Predkos¢ naciskania pedatu ttumika réwniez wptywa na gtosnos¢ zaktocen, a im szybciej naciskasz
pedat ttumika tym wyrazniejszy jest ten dzwiek.

* Ten parametr wptywa tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru ,Damper Noise”

Po wtqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87): . .

¢ pd ( 4 2-4 Damper Nolise 2-4 Damper Nolse
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Damper Noise”. = - =7
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. 3 %

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym gtosniejszy dzwiek zaktocen.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



2'5 String Res.

Rezonans strun odnosi sie do zjawiska, wystepujacego w fortepianach akustycznych, w ktérych struny uderzonych
klawiszy rezonuja ,sympatycznie” z innymi strunami tych samych serii harmonicznych.

Pianino ES920 potrafi odtwarzac to zjawisko, a parametr ,String Res.” stuzy do okreslania poziomu gtosnosci rezo-
nansu sympatycznego.

* Ten parametr wptywa tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Demonstracja rezonansu sympatycznego

Aby pozna¢ zjawisko rezonansu sympatycznego, delikatnie nacisnij i przytrzymaj pokazany na ponizszym rysunku klawisz C, a nas-
tepnie naciénij dowolny klawisz z tych, ktére na ponizszym rysunku oznaczono symbolem ,®". Oprécz dzwieku uderzonych klawiszy
ustyszysz zapewne dzwiek strun pierwszego klawisza C, rezonujacych ,sympatycznie”.

LI

CDE

B Zmiana wartosci parametru ,String Res.”

Po wtgczeniu opcji ,Virtual Tech.” (strona 87): _ _

2-5 String Res. 2-5 String Res.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,String Res.". = » ‘ -8
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. £ £

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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2'6 UndameedRes.

W fortepianie akustycznym ttumiki sa rozmieszczone prawie na calej szerokosci klawiatury. Jednakze 18 klawiszy
od prawej (okoto 1,5 oktawy) nie posiada ttumikéw, bo dzwieki tych krétszych wiolinowych strun zanikaja szybko i
dlatego nie ma potrzeby ich ttumienia.

Struny ttumione | Struny niettumione

A0 G6 c8
W wyniku tego, ze niettumione struny wiolinowe wibruja swobodnie w rezonansie sympatycznym ze strunami
klawiszy nizszych dzwiekéw - niezaleznie od potozenia pedatu ttumika - brzmienie fortepianowe jest wzbogacone

o dodatkowe harmoniczne i tonalny koloryt.

Pianino ES920 odtwarza to zjawisko, a parametr ,UndampedRes.” umozliwia regulacje gtosnosci tego rezonansu.

* Ten parametr wptywa tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru ,UndampedRes.”

Po wigczeniu opgji ,Virtual Tech.” (strona 87):

2-b UndampedRes. 2-b UndampedRes.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,UndampedRes”. -5 - =7
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. + +

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



2'7 Cabinet Res.

Podczas gdy zasadniczy dzwiek pianina akustycznego jest generowany przez wibrujace struny, przenoszac ener-

gie przez swierkowa plyte rezonujaca, sama obudowa instrumentu réwniez przyczynia sie do powstawania sub-
telnych, tonalnych zmian brzmienia, wzbogacajacych gre i stuchowe wrazenia. Ltoze klawiatury, wewnetrzna i ze-
wnetrzna rama, metalowa plyta oraz belki maja swoéj udziat w propagacji energii dzwieku, co w efekcie daje zywa,

oddychajaca jakos¢ fortepianowego dzwieku.

Pianino ES920 potrafi odtwarzac to zjawisko, a parametr ,Cabinet Res.” stuzy do okreslania poziomu gtosnosci te-

go rezonansu.

* Ten parametr ma wptyw tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru , Cabinet Res.”

Po witgczeniu opgji ,Virtual Tech.” (strona 87): -

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Cabinet Res”.

Y Cabinet Res.
1

-7 Cabinet Res.
=8

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru. 3

£

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy rezonans.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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926

2-8 KeyOffEffect

Grajac na fortepianie akustycznym - szczegdlnie w basowej czesci klawiatury - jesli silnie uderzysz w klawisz i
szybko go zwolnisz, czesto bedzie mozna ustysze¢ odgtos ttumika, stykajacego sie ze strunami tuz przed sttumie-
niem ich wibracji.

Ponadto szybkos$¢ zwalnianych klawiszy bedzie wptywa¢ rowniez na charakter brzmienia. Np. zwalniajac szybko
klawisze (tzn. grajac staccato), wybrzmiewajaca czes¢ dzwieku jest wyraznie krétsza niz wtedy, gdy klawisze sa
zwalniane powoli (tzn. grajac legato).

Pianino ES920 odtwarza obydwie te cechy, a parametr ,KeyOffEffect” zapewnia regulacje poziomu gtosnosci tych
dzwiekéw oraz mozliwos¢ wiaczenia lub wytaczenia detekcji szybkosci zwalniania klawiszy.

* Ten parametr ma wptyw na brzmienia fortepiandw akustycznych oraz takich brzmien jak Classic E.P., Classic E.P.2, Classic E.P.3, 60’s E.P., 60’s E.P.2,
Harpsichord, Clavi, Wood Bass oraz W. Bass & Ride.

B Zmiana wartosci parametru , KeyOffEffect”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

2-8 KeuOffEffect 2-8 KeuOffEffect
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,KeyOffEffect”. - K - - 18
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. + £

* Parametr moze przyjmowac warto$¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy efekt.

* Wybranie wartosci ,Off” spowoduje réwniez wytgczenie detekcji szyb-
kosci zwalniania klawiszy, wiec szybkos¢ ich zwalniania nie bedzie
wptywac na charakter brzmienia.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.



2'9 Fallback Ns.

Podczas gry na fortepianie akustycznym czesto mozna usltysze¢ staby dZzwiek mechaniki klawiatury, wracajacej

(tzn. cofajacej sie) do pozycji neutralnej po zwolnieniu klawisza.

Pianino ES920 potrafi odtwarzac to zjawisko, a parametr ,Fallback Ns.” stuzy do okreslania poziomu gtosnosci te-

go dzwieku.

Podczas gdy wartos¢ domysina ma w zamiarze symulacje naturalnej gtosnosci pracy klawiszy, wracajacych do po-
zycji neutralnej, czasem moze by¢ pozadana zmiana gtosnosci takich dzwiekéw. Redukcja gltosnosci moze by¢ po-
trzebna np. podczas grania cichych utworéw, gdy te dzwieki staja sie zbyt wyrazne.

* Ten parametr ma wptyw tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych i klawesynu.

B Zmiana wartosci parametru ,Fallback Ns.”

Po witqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):
2-9 Fallback Ns.
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Fallback Ns.”. =g »

2-9 Fallback Ns.
= Off

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru. £

£

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejsze zaktocenia.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

2'1 0 HammerNoise

Fortepiany akustyczne generuja dzwieki, powstajace w wyniku uderzania mtoteczkéw w struny oraz klawiszy w

toze klawiatury. Ten parametr umozliwia regulacje gtosnosci tych dzwiekéw.

* Parametr wptywa na tylko brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru ,HammerNoise”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

2-18 HammerNolse
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,HammerNoise”. o

Z-18 HammerMoise
= Off

Przyciskami grupy VALUE dobierz Zagdang wartos¢ parametru. +

£

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejsze zaktocenia.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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2'1 1 HammerDeIaz

Podczas grania pasazy pianissimo na pianinie akustycznym moze pojawiac sie zauwazalne opdznienie miedzy mo-
mentem nacisniecia klawisza, a momentem uderzenia mtoteczkéw w struny.

Jesli zachodzi potrzeba, pianino ES920 moze kreowac takie opdznienie, a parametr ,HammerDelay” stuzy do okre-
slania czasu tego opodznienia.

Podczas gdy domysina wartosc¢ ,Off” ma na celu odtwarzanie dziatania dobrze wyregulowanego fortepianu kon-
certowego, bez luzéw miedzy klawiaturg i mioteczkami, niektérzy muzycy moga chcie¢ stosowania niewielkiego
op6znienia w celu nasladowania réznych typéw pianina lub instrumentéw, posiadajacych troche juz zuzyta me-
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chanike klawiatury.

* Ten parametr ma wptyw tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

B Zmiana wartosci parametru ,Hammer Delay”

Po wiqczeniu opcji , Virtual Tech.” (strona 87):
2-11 HammerDelau
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,HammerDelay”. - Off

2_

11 HammerDelau
L

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢ parametru. #

£

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10, a im wyzsza wartos¢, tym wieksze opdznienie.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.




2'1 2 Topboard

W fortepianie akustycznym potozenie nakrywy pudta rezonansowego ma wplyw zaréwno na gtosnos¢, jak i na
»~otwartos¢” generowanego dzwieku. Catkowicie uniesiona nakrywa sprawia, ze fale dZzwiekowe odbijaja sie od
wypolerowanej powierzchni i rozchodza sie po pomieszczeniu, natomiast zamkniecie pokrywy daje efekt odwrot-
ny i dzwiek jest cichszy i mniej dzwieczny.

Pianino ES920 prébuje symulowac te zjawiska za pomoca czterech réznych potozen nakrywy.

*Ten parametr ma wptyw tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych.

H Polozenia nakrywy

Open3 (domysIna)
Open2
Open1

Closed1
Closed2

Symulacja przypadku, gdy nakrywa jest catkowicie otwarta; maksymalna projekcja dzwieku.

Symulacja przypadku, gdy nakrywa jest otwarta do potowy; zredukowana projekcja dzwieku.
Symulacja przypadku, gdy nakrywa jest tylko troche uchylona; ograniczona projekcja dzwieku.
Symulacja przypadku, gdy tylna pokrywa jest zamknieta, a przednia otwarta; ograniczona projekcja dzwieku.

Symulacja przypadku, gdy pokrywy tylna i przednia sa zamkniete; minimalna projekcja dzwieku.

B Zmiana wartosci parametru ,Topboard”

Po wtqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

2-1¢ Topboard 2-12 Topboard
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Topboard”. = Open3 - = [Closedl
Przyciskami grupy VALUE dobierz zZagdang wartos$¢ parametru. I I

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.

29

tawi

cjeius

Regula



Opcja ,Virtual Tech.”

2'1 3 Decay Time

W przypadku fortepianu akustycznego dtugosc instrumentu ma wplyw na szybko$¢ zanikania dzwieku od wcisnie-
tych klawiszy; w instrumentach dtuzszych (tzn. o dtuzszych strunach) czasy zanikania sa dtuzsze.

Pianino ES920 symuluje to zjawisko, a parametr ,Decay Time” stuzy do okresdlania czasu zanikania dzwieku, gdy

klawisze sg wcisniete.

*Ten parametr ma wptyw na wszystkie brzmienia.

B Zmiana wartosci parametru ,Decay Time”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Decay Time”.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru.

#2-13 Decau Time
=N

2-13 Decau Time
=9

£

£

* Wartos¢ parametru moze zmieniac sie w zakresie od 1~10, a im wyzsza
wartos¢, tym dtuzszy czas zanikania dzwieku.

* Wartos¢ parametru mozna okreslac niezaleznie dla kazdego brzmienia.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

2'1 4 ReleaseTime

W przypadku fortepianu akustycznego dtugos¢ instrumentu ma wplyw na szybkosc¢ zanikania dzwieku po zwol-

nieniu klawiszy; w instrumentach dtuzszych (tzn. o dtuzszych strunach) czasy zanikania sa dtuzsze.

Pianino ES920 symuluje to zjawisko, a parametr ,ReleaseTime” stuzy do okreslania czasu zanikania dzwieku po
zwolnieniu klawiszy.

S

(=

g

S . - .

& B Zmiana wartosci parametru ,ReleaseTime”

7]

:_’ Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87): _ _
o o ) ny 2-14 Releaselime 2-14 Releaselime
o Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,ReleaseTime”. -5 - = |

L

g’ Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang warto$¢ parametru. t t

&" Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.
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2'1 5 Minim. Touch

Parametr stuzy do okreslania minimalnej wartosci dynamiki (sity uderzenia w klawisz), od ktérego dzwiek bedzie

generowany. W ustawieniu domysinym parametr stara sie odzwierciedla¢ najwieksza czutos¢ koncertowego forte-
pianu, co pozwala uzyskac bardzo delikatny dzwiek najstabszymi uderzeniami. Jednakze moze zaj$¢ potrzeba zre-
dukowania tej czutosci, jesli zechcesz odtwarzac czutos¢ matego fortepianu lub pianina.

*Ten parametr ma wptyw tylko na brzmienia fortepianéw akustycznych i elektrycznych (oprécz brzmienia Modern E.P.)

B Zmiana wartosci parametru ,Minim. Touch”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87): __ .

2-15 Minim. Touch 2-15 Minim. Touch
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Minim. Touch”. =1 - =q
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. + £

* Parametr moze przyjmowac warto$¢ w zakresie od 1~20, a im wyzsza
wartos¢, tym silniej nalezy uderza¢, aby wygenerowaé dzwiek. Np. wy-
branie wartosci ,10” spowoduje, ze dzwiek pojawi sie dopiero po ude-
rzeniu w klawisz z dynamika ,10” lub wyzsza.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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2'1 6 TemEerament

Parametr umozliwia modyfikowanie systemu strojenia, stosowanego w pianinie ES920 i zastepowanie skali row-
nomiernie temperowanej jedna ze skal muzycznych, popularnych w okresie renesansu lub baroku. Istnieje réw-
niez mozliwo$¢ tworzenia skali uzytkownika.

BRodzajeskal
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Equal (domysina)

Pure Major / Pure Minor

Pythagorean

Meantone

Werkmeister

Kirnberger

User

To jest najpopularniejsza skala réwnomiernie temperowana, dzielaca oktawe na 12 jednakowych inter-
watéw poéttonowych. We wszystkich dwunastu tonacjach generowane s takie same interwaty akordowe
i skala ta posiada zalete nieograniczonej modulacji. Jednakze tonalnos¢ kazdej tonacji staje sie mniej
charakterystyczna i zaden akord nie jest idealnie zharmonizowany.

Ta skala, eliminujaca dysonanse tercji i kwint, jest ciggle popularna w muzyce chéralnej z powodu
doskonatej harmonii. Jakakolwiek modulacja wywota dysonanse.

* Nalezy odpowiednio dobrac¢ tonike skali oraz okresli¢ wariant molowy lub durowy.

Ta skala, stosujagca matematyczne wspétczynniki w celu wyeliminowania dysonanséw kwint, raczej nie
nadaje sie do gry akordowej, ale za to potrafi generowac pieknie brzmiace, charakterystyczne linie melo-
dyczne.

Ta skala, uzywajaca czystego interwatu catonutowego w celu wyeliminowania dysonanséw tercji, zostata
wymyslona w celu wyeliminowania braku harmonii, wystepujacego w przypadku niektorych kwint skali
czystej Mersenne.

Generuje piekniej brzmiace akordy, niz skala rownomiernie temperowana.

Te dwie skale lokuja sie miedzy skala MEANTONE, a skala pitagorejska. W przypadku partytur z kilka zna-
kami chromatycznymi ta skala generuje pieknie brzmiagce akordy skali MEANTONE, ale wraz ze wzrostem
ilosci znakow chromatycznych generuje melodie, charakterystyczne dla skali pitagorejskiej.

Jest uzywana gtéwnie do odtwarzania muzyki klasycznej, tworzonej w epoce baroku w celu uzyskania
oryginalnego brzmienia tej muzyki.

Skala uzytkownika, tworzona poprzez zwiekszanie lub obnizanie wysokosci poszczegdlnych pottonow.

B Zmiana wartosci parametru ,Temperament”

Po wtqczeniu opcji , Virtual Tech.” (strona 87):

Z2-16 Temperament 2-16 Temperament

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Temperament”. = Equal - = Meantone

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang warto$¢ parametru. n n

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gléwnego menu usta-

wien.
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StretchTune

EEEEEEEEEEEE———
Parametr ten stuzy do okreslania, czy stréj nierownomierny ma by¢ stosowany tylko do brzmien fortepianéw aku-

stycznych, do wszystkich brzmien, czy ma by¢ wytaczony.

Strojenie nierdwnomierne to uzywana przez stroicieli typowa metoda strojenia fortepianow, w ktérej stréj niskich
dzwiekow jest troche obnizony, a wysokich podwyzszony w celu dopasowania do naturalnych harmonicznych in-
strumentu akustycznego.

* Ten parametr jest czynny tylko wtedy, gdy parametr ,Temperament” ma wartos¢ ,Equal”.

B Wartosci parametru ,StretchTune”

Wartos¢

Piano Only (domysina) Strojenie rozszerzone bedzie stosowane tylko do brzmien fortepianéw akustycznych.
Off Strojenie rozszerzone nie bedzie stosowane.

On Strojenie rozszerzone bedzie stosowane do wszystkich brzmien.

B Zmiana wartosci parametru ,StretchTune”

Po wiqczeniu opcji , Virtual Tech.” (strona 87):

¢ P 2-16 StretchTune 2-16 StretchTune
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,StretchTune”. = Piano Only - = Off
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. £ £

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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S. Curve

Opcja ,,S. Curve” stuzy do okreslania gtebokosci stroju nieréownomiernego, stosowanego do brzmienia. Za pomo-

ca parametréow ,User1” - ,User4” mozna tworzy¢ wtasne warianty stroju nierownomiernego.

* Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr ,StretchTune” ma wartos¢ ,On” lub ,Piano Only”, a parametr ,Temperament” ma wartos¢
4Equal”.

B Wartosci parametru ,,S. Curve”

Wartos¢

Normal (domysina) Typowy strdj nierdwnomierny.

Wide Szerszy strdj nierownomierny.

User 1~4 Stréj nierdwnomierny definiowany przez uzytkownika.

B Zmiana wartosci parametru ,,S. Curve”

Po wtqczeniu opcji , Virtual Tech.” (strona 87):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,S. Curve”. e DA 2_".3 3. Curve
! = Normal )| = Wide

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. " %

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

Stré'! uiztkownika

W ramach opgji ,User1” — ,User4” mozna niezaleznie okresli¢ wysokos¢ dzwieku kazdego z 88 klawiszy.

* Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr ,StretchTune” ma warto$¢ ,On” lub ,Piano Only”, parametr ,Temperament” ma wartos¢ ,Equal”,
a parametr ,S. Curve” ma wartos¢ od ,User1” — ,User4”.

B Wybieranie nuty, okreslanie wartosci

Po wybraniu parametru ,S.Curve” (strona 104): i
o _ B 2-16 5. Curve UserTuning (M
Przyciskami grupy VALUE wybierz wartos$¢ od ,User1” do ,User4”. = lUser1+PressREC ‘ =8 +PressSTOP
* Stworzy¢ i zachowa¢ w pamieci mozna maksymalnie cztery warianty + +
stroju nieréwnomiernego. '

Nacisnij przycisk REC. UserTuning  Cii2

= -4 +PressSTOP
%

Pojawi sie ekran ,UserTuning”.

Przyciskami grupy VALUE dobierz Zagdang wartos$¢ odstrojenia.
Zadany klawisz mozna réwniez wybra¢ przyciskami grupy MENU.
* Warto$¢ moze zmieniac sie w zakresie od -50~+50.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wytaczy¢ edycje i wréci¢ do
parametru ,S. Curve”.

* Ustawienia uzytkownika sg automatycznie zachowywane w pamieci
instrumentu
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Temeer. Kez

Parametr stuzy do okreslania toniki skali, wybranej za pomoca parametru ,Temperament”. W przypadku uzywania

skali innej niz réwnomiernie temperowana, za jego pomoca nalezy okresli¢ tonacje utworu.

* Parametr okresla jedynie warunki pracy systemu strojenia, nie zmieniajac wysokosci dzwigkéw.

B Zmiana wartosci parametru ,Temper. Key”

Po wybraniu skali innej niz rownomiernie temperowana:
2-16 Temper. Key

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Temper. Key". -t

2-16 Temper. Keu
=F

+

+

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos$¢ parametru.

* Warto$¢ moze sie zmienia¢ w zakresie od ,C"~,B".

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany literg B.

User Temp.

Parametr ten stuzy do tworzenia skali uzytkownika.

* Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr ,Temperament” ma wartosc¢ ,User”.

B Wybieranie nuty, okreslanie wartosci

Po wybraniu wartosci ,User” (strona 104):

2-16UserTemp. C
Nacisnij przycisk /\ grupy MENU. =8

Z2-16UserTemp. E
= 5

£

£

Przyciskami grupy MENU wybierz Zadang nute.
Przyciskami grupy VALUE dobierz ilos¢ jednostek odstrojenia.

* Warto$¢ moze zmieniac sie w zakresie od -50~+50.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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Opcja ,Virtual Tech.”

2'1 7 UserKexVqume

Parametr stuzy do niezaleznego okreslania gtosnosci wszystkich 88 klawiszy.

B Wybieranie nuty, okreslanie wartosci

Po wtqczeniu opgji ,Virtual Tech.” (strona 87):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,UserKeyVol.".

Przyciskami grupy MENU wybierz wartos¢ od User1~User4.

* Stworzy¢ i zachowa¢ w pamieci mozna maksymalnie cztery warianty
gtosnosci dzwiekow klawiatury.

Nacisnij przycisk REC.

Naci$nij zadany klawisz, a nastepnie przyciskami grupy VALUE
dobierz zadana gtosnosc.

Zadany klawisz mozna rowniez wybrac przyciskami grupy MENU.

* Ustawienia mozna okresla¢ niezaleznie dla kazdego brzmienia.
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wytaczy¢ edycje i wréci¢ do
wybierania wartosci parametru ,UserKeyVol.".

* Ustawienia uzytkownika sg automatycznie zachowywane w pamieci
instrumentu.
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Z2-17 UserKeulol.
= Normal

Z2-17 UserKeulol.
= User1+PressREC

£

£

N

UserKeylol. (Y
=8 +PressS5TOP

UserKeylol. Cil
= +§  +PressSTOP

£

£




2-18 HalfPedalAd

Parametr stuzy do okreslania miejsca, od ktorego rozpoczynac sie bedzie dziatanie pedatu SUSTAIN (tzn. potozenia pe-

datu, od ktérego zaczna podnosic sie thumiki, stykajace sie ze strunami). Parametr moze by¢ uzyteczny w przypadku pia-

nistéw, ktdrzy z przyzwyczajenia zostawiajg prawa stope na pedale SUSTAIN, ale nie chcg wydtuzaé dzwieku.

* Ten parametr ma wptyw na wszystkie brzmienia.

B Wartosci parametru ,HalfPedalAd;”

1 To ustawienie pozwala na uzywanie cze$ciowego wcisniecia bardzo wczesnie (w najwyzszym punkcie).
7 To ustawienie pozwala na uzywanie czesciowego wcisniecia najpdzniej (w najnizszym punkcie).

To ustawienie umozliwia uzycie pedatu ttumika jako sterownika.

Operacja sterujaca jest uruchamiana juz po lekkim nacisnieciu pedatu.
- To ustawienie umozliwia uzycie pedatu ttumika jako sterownika.

Sterowanie w najszerszym zakresie.

H/

B Zmiana wartosci parametru ,HalfPedalAdj

Po wigczeniu opgji ,Virtual Tech.” (strona 87):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,HalfPedalAdj”.
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru.
* Wartos$¢ parametru moze sie zmieniac¢ w zakresie 1~10.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

2-18HalfPedalAd.J
=5

2-18HalfPedalAdJ
=9

£

£

2'1 9 SoftPedaIDeE

Parametr stuzy do okreslania efektywnosci dziatania (tzn. glebokosci i sity wcisniecia) pedatu SOFT.

*Ten parametr ma wptyw na wszystkie brzmienia.

B Zmiana wartosci parametru ,SoftPedalDep”

Po wiqczeniu opdji ,Virtual Tech.” (strona 87):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,SoftPedalDep”.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos$¢ parametru.

* Wartos¢ parametru moze sie zmienia¢ w zakresie 1~10, a im wyzsza
wartos¢, tym cichszy dzwiek.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.

2-1950f tPedalDep
=5

2-1950f tPedalDep
=8

£

£
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Opcja ,Key Settings”

Opcja ,Key Settings” zawiera parametry, wptywajace na prace instrumentu w ramach funkcji DUAL i SPLIT.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach dokonane w ramach tej opcji sa stosowane do chwili wytaczenia zasilania.
Preferowane ustawienia mozna zapisa¢ w Zestawie Ustawien lub w ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 i 82.

B Parametry opcji ,Key Settings”

Nr strony | Parametr Opis Wartos¢ domysina

3-1 Lower Octave | Transpozycja oktawowa sekcji LOWER w ramach funkgji SPLIT. 0
3-2 Lower Pedal Wigczanie lub wytaczanie pedatu SUSTAIN dla sekcji LOWER w ramach funkgji SPLIT. | Off

3-3 Split Balance Réwnowazenie gtosnosci sekcji UPPER i LOWER w ramach funkgji SPLIT. 9:9
3-4 Layer Octave Transpozycja oktawowa natozonego brzmienia w ramach funkcji DUAL. 0
35 Layer Dynamics | Regulacja czutoéci na dynamike brzmienia, natozonego w ramach funkcji DUAL. 10
3-6 Dual Balance Rownowazenie gtosnosci brzmienia gtéwnego i natozonego w ramach funkcji DUAL. | 9:9

B Wiaczanie opgji ,Key Settings”

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry: MENU
Przyciskami grupy MENU odszukaj opcje ,Key Settings”. é]
—
3 Key Settings !
+Press UALUE~
* VALUE
Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje ,Key ~
Settings”.
\Y
Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opcji.
l Wybieranie zadanego parametru
Po wiqczeniu opdji Key Settings”: MENU
Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr. é]
—
Numer strony v
l_
3-1 Lower Octave
=8
£
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3'1 Lower Octave

Parametr umozliwia transpozycje oktawowa brzmienia, przypisanego do sekcji LOWER w ramach funkgji SPLIT.

B Zmiana wartosci parametru ,Lower Octave”

Po witqczeniu opdji ,Key Settings” (strona 108):

3-1 Lower Octave 3-1 Lower Octave
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Lower Octave”. - B - = 43
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. I I

* Wysokos¢ dzwiekow sekcji LOWER mozna transponowac w gére o
3 oktawy w krokach oktawowych.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

B Szybkie wywolywanie parametru ,Lower Octave”

Parametr ,Lower Octave” mozna réwniez wywotac bezposrednio, VENU
gdy uzywana jest funkcja SPLIT lub FOUR HANDS: A
(—
Przytrzymaj wcisniety jeden z przyciskéw grupy MENU. =
\Y
Na ekranie pojawi sie parametr ,Lower Octave”. b 4‘3,5“
N
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana warto$¢ parametru. —
(S—
\

Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ parametr ,Lower
Octave” i wréci¢ do poprzedniego ekranu.
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Opcja ,Key Settings”

3'2 Lower Pedal

Parametr stuzy do okreslania, czy pedat SUSTAIN bedzie wydtuza¢ dzwiek brzmienia partii LOWER, gdy wtaczona
bedzie funkcja SPLIT.

B Wartosci parametru ,Lower Pedal”

Wartosc
Off (domyslna) Pedat SUSTAIN nie bedzie wydtuza¢ dzwieku brzmienia, przypisanego do partii LOWER w ramach funkgji SPLIT.
On Pedat SUSTAIN bedzie wydtuza¢ dzwiek brzmienia, przypisanego do partii LOWER w ramach funkgji SPLIT.

B Zmiana wartosci parametru ,Lower Pedal”

Po wtqczeniu opdji ,Key Settings” (strona 108):

3-¢ Lower Pedal 3-¢ Lower Pedal
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Lower Pedal”. = Off - = On
Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. * *

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gléwnego menu usta-
wien.

3'3 SEIitBaIance

Parametr stuzy do réwnowazenia gtosnosci brzmien, przypisanych do partii LOWER i UPPER podczas uzywania
funkcji SPLIT.

* Parametr mozna réwniez wywotac bezposrednio, gdy funkcja SPLIT jest wigczona. Wiecej informacji na stronie 21.

B Zmiana wartosci parametru ,SplitBalance”

Po wiqczeniu opdji ,Key Settings” (strona 108): i i
3-3 SplitBalance 3-3 SplitBalance
= 0:9 = 2:9

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,SplitBalance”.

i
i

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadana warto$¢ parametru.

Po zwiekszeniu gtosnosci jednej sekcji do wartosci maksymal-
nej (9), gtosnos¢ drugiej sekcji zacznie sie zmniejszac.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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3'4 Laxer Octave

Parametr stuzy do transponowania w gore lub w dét w krokach oktawowych brzmienia natozonego, gdy uzywana
jest funkcja DUAL.

B Zmiana wartosci parametru ,Layer Octave”

Po wiqczeniu opdji ,Key Settings” (strona 108):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Layer Octave”. —

I3-U Layer Octave

3-Y Layer Octave
=+

£

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢ parametru.

£

* Wysokos¢ dzwiekdw natozonego brzmienia mozna podnies¢ lub obni-
zy¢ maksymalnie o 2 oktawy.

* Niektére brzmienia moga przesta¢ generowac dzwiek, gdy zakres
transpozycji przekroczy pewna wartosc.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gléwnego menu usta-
wien.

B Szybkie wywotlywanie parametru ,Layer Octave”

Parametr ,Layer Octave” mozna réwniez wywotac bezposrednio,
gdy uzywana jest funkcja DUAL:

Przytrzymaj wcisniety jeden z przyciskéw grupy MENU.
Na ekranie pojawi sie parametr ,Layer Octave”.
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang warto$¢ parametru.

Nacisnij dwa przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ parametr ,Layer
Octave” i wrécic¢ do poprzedniego ekranu.

MENU

VALUE

.‘}(\\

)
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Opcja ,Key Settings”

3'5 Lazeernamic

Gdy uzywana jest funkcja DUAL, czasami zwykte rownowazenie poziomu gto$nosci natozonych na siebie brzmien
nie jest wystarczajace, aby uzyska¢ zadany charakter brzmienia, szczegdlnie wtedy, gdy obydwa brzmienia sa
bardzo dynamiczne. Natozenie dwéch brzmien o jednakowej dynamice moze utrudniac sterowanie i wygodna gre.

Parametr ten stuzy do redukowania dynamicznej czutosci nalozonego brzmienia w celu polepszenia wspotbrz-
mienia natozonych na siebie brzmien. Oprécz redukowania poziomu gtosnosci nalozonego brzmienia, ogranicze-
nie jego czutosci na dynamike gry pozwoli na fatwiejsze sterowanie tym brzmieniem w odniesieniu do brzmienia
zasadniczego.

B Zmiana wartosci parametru ,LayerDynamic”

Po wiqczeniu opdji Key Settings” (strona 108) : - -
3-5 LaverDunamic 3-5 LaverDunamic

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,LayerDynamic”. = 18 - =g

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru. + +

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ ,Off” lub zmieniac sie w zakresie
od 1~10.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

3'6 Dual Balance

Parametr stuzy do rownowazenia gtosnosci brzmienia zasadniczego i natlozonego podczas uzywania funkcji DUAL.

* Parametr mozna réwniez wywotac bezposrednio, gdy funkcja DUAL jest wigczona. Wiecej informacji na stronie 19.
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B Zmiana wartosci parametru ,Dual Balance”

Po wigczeniu opdji ,Key Settings” (strona 108):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Dual Balance”.

3-b Duval Balance
= 0:9

3-b Dual Balance
= 0:5

i

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru.

i

Po zwiekszeniu gtosnosci jednego brzmienia do wartosci mak-
symalnej (9), gtosnos¢ drugiego brzmienia zacznie malec.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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Opcja ,RhythmSettings”

Opcja ,RhythmSettings” zawiera parametry, regulujace funkcjonowanie sekcji rytmiczne;j.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach dokonane w ramach tej opcji sa stosowane do chwili wytaczenia zasilania.
Preferowane ustawienia mozna zapisa¢ w Zestawie Ustawien lub w ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 i 82.

B Parametry opcji ,RhythmSettings”

Nr strony | Parametr

4-1 Rhythm Vol. Regulacja poziomu gtosnosci sekcji rytmiczne;j. 5

4-2 Auto Fill-In Okreslanie, jak czesto odtwarzane bedzie wypetnienie. 8 bars

4-3 O.F. Ad-lib Wiaczanie lub wytaczanie funkcji ONE FINGER AD-LIB. Off

4-4 ACC Mode Okreslanie trybu wprowadzania akordéw, sterujacych odtwarzaniem stylu. Normal
Bass Inv. Wiaczanie i wytgczanie parametru ,Bass Inv.” (detekcja nuty akordu basowego). Off
Preset Chord Wybieranie fabrycznie zaprogramowanego pochodu akordowego. Chord 1

* Parametr ,Bass Inv.” pojawia sie tylko wtedy, gdy parametr ,ACC Mode” ma wartos¢ ,Normal”.
* Parametr ,Preset Chord” pojawia sie tylko wtedy, gdy parametr ,ACC Mode” ma wartos¢ ,Preset Chord”.

B Wlaczanie opcji ,RhythmSettings”

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry: MENU
Przyciskami grupy MENU odszukaj opcje ,Rhythm Settings”. é]
- —
Y BhythmSettings v
*Press URLUE~
£
VALUE
Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje ,Rhythm A
Settings”.
Vv

Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opcji.

8
0 . . :
B Wybieranie zadanego parametru .g
Po wtqczeniu opcji ,Rhythm Settings™: 8
MENU v
Przyciskami grupy MENU odszukaj zagdany parametr. A =]
(— v
(S— =

A\

Numer stron
|— y

1
-1 RBhythm Uol.
=5

Regula

e

113



ienia

tawi

.

cjeius

Regula

Opcja ,RhythmSettings”

4'1 ththm Vol.

Parametr stuzy do regulowania poziomu gtosnosci akompaniamentu sekgji rytmicznej wzgledem gltosnosci gtow-

nego brzmienia klawiatury.

B Zmiana wartosci parametru ,Rhythm Vol.”

Po wtqczeniu opcji ,Rhythm Settings” (strona 113):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Rhythm Vol.”, a

4-1 Rhythm Uol.
=5

4-1 Rhythm Uol.
=18

przyciskami grupy VALUE dobierz zadang warto$¢ parametru.

£

£

* Wartos$¢ parametru moze zmieniac sie w zakresie od 1~10.

B Szybkie wywolywanie parametru ,Rhythm Vol.”

Gdy sekcja rytmiczna jest uzywana, parametr ,Rhythm Vol.” moz-
na wywotac bezposrednio.

FnkShufflel A11
C J=186

4-1 Bhythm Uol.
=5

Przytrzymaj wcisniety jeden z przyciskéw grupy MENU.

£

£

Na ekranie pojawi sie parametr ,Rhythm Vol.".
Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos$¢ parametru.

Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ parametr i wré-
ci¢ do poprzedniego ekranu.

4-2 auto Fill-In

Parametr stuzy do okreslania, ile taktéw ma odtwarza¢ sekcja rytmiczna przed automatycznym uruchomieniem

wypetnienia (,przejécia”). Opcje mozna wytaczy¢, jesli nie jest potrzebna.

BWartosci parametru ,Auto Fill-In”

Off Sekcja rytmiczna nie bedzie automatycznie uruchamiac wypetnienia.

4 bars

8 bars (domysina)
12 bars

16 bars

Sekcja rytmiczna automatycznie uruchomi odtwarzanie wypetnienia po kazdym czwartym takcie.
Sekcja rytmiczna automatycznie uruchomi odtwarzanie wypetnienia po kazdym 6smym takcie.
Sekcja rytmiczna automatycznie uruchomi odtwarzanie wypetnienia po kazdym dwunastym takcie.

Sekcja rytmiczna automatycznie uruchomi odtwarzanie wypetnienia po kazdym szesnastym takcie.

B Zmiana wartosci parametru ,, Auto Fill-In”

Po wtqczeniu opdji ,Rhythm Settings” (strona 113):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr, a przyciskami gru-

U-2 Auto Fill-In
= 8 bars

U-2 Auto Fill-In
= 16 bars

py VALUE dobierz zagdang wartos¢.

£

£
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4-3 0.F. Ad-lib

Parametr stuzy do wiaczania lub wytaczania funkcji ONE FINGER.

Po wybraniu wartosci ,On” funkcja ONE FINGER umozliwia odtwarzanie w dowolnym momencie réznych fraz po-
przez naciskanie jednego z siedemnastu skrajnych klawiszy, liczac od prawej strony. Kazda fraza bedzie odtwarza-
na przez jeden takt i bedzie dopasowana tonacja lub akordem do aktualnie stosowanych ustawien sekgji ryt-

0TV H TR T TN

|
| 17 skrajnych klawiszy: |
Funkcja ONE FINGER

B Wartosci parametru ,,O.F. Ad-lib”

Wartos¢
Off (domyslna) Frazy funkcji ONE FINGER nie beda odtwarzane za pomoca 17 skrajnych klawiszy.
On Frazy funkcji ONE FINGER beda odtwarzane za pomocg 17 skrajnych klawiszy.

B Zmiana wartosci parametru ,,O.F. Ad-lib”

Po wtqczeniu opgji ,Rhythm Settings” (strona 113): - -
4-3 0.F. Ad-lih 4-3 0.F. Ad-lih

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr, a przyciskami gru- = Off | = On

py VALUE dobierz zadang wartosc. + +
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4'4 ACC Mode

Parametr stuzy do wybierania metody wprowadzania akordow, sterujacych praca sekcji rytmiczne;j.

W ustawieniu domysinym cata klawiatura moze by¢ uzywana do gry melodycznej, a pianino bedzie automatycznie
rozpoznawac akordy, sterujace odtwarzaniem stylu. Jednakze po wybraniu wartosci ,1 Finger Chord” linie melo-
dyczne bedzie mozna gra¢ w prawej czesci klawiatury, a akordy sterujace bedzie mozna zmienia¢, naciskajac jeden
klawisz w lewej czesci klawiatury.

I na koniec, wybranie wartosci ,Preset Chord” spowoduje, ze sekcja rytmiczna bedzie dziata¢ w oparciu o pochéd
akordowy, wskazywany wartoscig parametru ,Preset Chord”. Pelny wykaz dostepnych pochodéw akordowych
znajduje sie na stronie 139 niniejszej instrukgji.

* Domyslny punkt podziatu znajduje sie miedzy klawiszami F#3 i G3.

* Sekcja rytmiczna i funkcja SPLIT uzywaja tego samego punktu podziatu. Wiecej informacji o zmianie punktu podziatu na stronie 21.

B Wartosci parametru ,,ACC Mode”

Wartos¢ Tryb dziatania sekgji rytmicznej

Normal (domysina) Na catej szerokosci klawiatury mozna grac linie melodyczne i sterowac tonacjg sekgji rytmicznej.

Linie melodyczne mozna gra¢ w sekgcji UPPER, a sekcja LOWER steruje tonacja sekcji rytmicznej za pomoca

1 Finger Chord pojedynczych nut wybieranych w sekcji LOWER.

Preset Chord Linie melodyczne mozna grac na catej szerokosci klawiatury, a sekcja rytmiczna jest sterowana pochodem akordowym.

0 Normal

Cata szerokos¢ klawiatury:
| Sterowanie akompaniamentem i odgrywanie linii melodycznych. |

| IR ]

B 1 Finger Chord

Czesc lewa (sekcja LOWER): Sekcja UPPER:
Sterowanie akompaniamentem. | Odgrywanie linii melodycznej. |

T

1— Punkt podziatu: zmienny, patrz strona 21.
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H Preset Chord

Cala szerokosc¢ klawiatury:
Tylko odgrywanie linii melodycznej. Akompaniament sterowany automatycznie.

[

B Zmiana wartosci parametru ,,ACC Mode”

-

U-4 ACC Mode
= 1 Finger Chord

Po witqczeniu opcji ,Rhythm Settings” (strona 113):

4-4 ACC Mode
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr, a przyciskami gru- = Normal
py VALUE dobierz zagdana wartosc. +

£

* Po wybraniu wartosci ,Preset Chord”, parametrowi ,Auto Fill-In” zosta-
nie automatycznie dobrana wartoé¢ ,Off". Jednakze sekcja rytmiczna
bedzie automatycznie odtwarza¢ wypetnienie po odtworzeniu ostat-
niego taktu pochodu akordowego.
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4'5 Bass Inv.

Parametr ,Bass Inv.” jest uzywany do wybierania lewa reka akordéw lub linii basowych. W ustawieniu fabrycznym

partia basowa sekcji rytmicznej bedzie odtwarzana tonika akordu sterujacego. Jednakze, jesli parametr ,Bass Inv.”
bedzie mie¢ wartos¢ ,,On”, partia basowa bedzie odtwarzana najnizsza nutg akordu sterujacego.

»~Akord basowy” to akord, w ktérym nuta basowa jest inna, niz tonika akordu. Jest to zazwyczaj oznaczane przez
dodanie ukosnika i litery nuty basowej za literg nuty toniki. Np. akord C z nuta basowa G bedzie wyswietlany jako
»C/G”, natomiast akord B7 z nuta basowa C bedzie wyswietlany jako ,B7/ C"( .

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany litera B, dlatego w powyzszym przyktadzie akord B7 z nutg basowa C jest wy$wietlany na ekranie jako ,,Bb7lC”.

* Ten parametr pojawi sie tylko wtedy, gdy parametr ,ACC Mode" bedzie mie¢ wartos¢ ,Normal”. Wiecej informacji na stronie 116.

B Wartosci parametru ,,Bass Inv.”

Off (domyslna) Partia basowa sekcji rytmicznej bedzie odtwarzana tonika akordu sterujacego.
o Rozpoznawanie akordu basowego bedzie wiaczone i partia basowa sekgji rytmicznej bedzie odtwarzana
n
dzwiekiem najnizszego nacisnietego klawisza.
B Off
Cata szerokosc klawiatury:
| Sterowanie akompaniamentem i odgrywanie linii melodycznych. |
I I
BOn

Cata szerokosc¢ klawiatury:
Sterowanie akompaniamentem i odgrywanie linii melodycznych.

Sekcja LOWER:
Okreslanie nuty basowej. |

t— Punkt podziatu: zmienny, patrz strona 21.

Najnizsza zagrana nuta bedzie rozpoznawana jako nuta basowa. Jednakze, gdy najnizsza nuta zostanie zagrana w sekcji UPPER lub
gdy trzy inne klawisze zostana nacisniete wokdt najnizszego klawisza, nuty zostana rozpoznane jako akord i nuta basowa pozo-
stanie nieokreslona.
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B Zmiana wartosci parametru ,Bass Inv.”

Po wiqczeniu opdji ,Rhythm Settings” (strona 113):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr, a przyciskami gru-
py VALUE dobierz zagdang wartosc.

* Parametr ,Bass Inv.” pojawi sie tylko wtedy, gdy parametr ,ACC Mode”
bedzie mie¢ wartos¢ ,Normal”.

4'6 Preset Chord

4-4 Bass Inv.
= Off

U-4 Bass Inv.
= 0On

£

£

Parametr stuzy do wybierania pochodu akordowego, sterujacego odtwarzaniem stylu sekcji rytmiczne;j.

Petny wykaz dostepnych pochodéw akordowych znajduje sie na stronie 139 niniejszej instrukgji.

* Parametr ,Preset Chord” pojawi sie tylko wtedy, gdy parametr ,ACC Mode" bedzie mie¢ warto$¢ ,Preset Chord”. Wiecej informacji na stronie 116.

B Zmiana wartosci parametru ,Preset Chord”

Parametrowi ,ACC Mode” dobierz wartos$¢ ,Preset Chord”.

Po wigczeniu opcji ,Rhythm Settings” (strona 113):

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr, a przyciskami gru-
py VALUE dobierz zagdang wartosc.

* Do szybkiego witaczania lub wytaczania parametru ,Preset Chord” bez
koniecznosci wyszukiwania parametru ,ACC Mode” moze by¢ uzywa-
ny przycisk [A 2 B].

* Po wybraniu innego stylu parametr ,Preset Chord” zostanie zreseto-
wana do wartosci domysinej dla tego stylu.

* Preferowang wartos¢ parametru ,Preset Chord” mozna zachowaé w
Zestawie Ustawien w celu tatwego wywotania w pézniejszym czasie.
Wiecej informacji na stronie 36.

U-Y4 Preset Chord
= Chordl

=

U-Y4 Preset Chord
= Chord?

£

£
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Opcja ,,PhonesSettings”

Opcja zawiera ustawienia, umozliwiajagce dopasowanie trybu SHS (stuchawkowy dzwiek przestrzenny), rodzaju
uzywanych stuchawek oraz maksymalnego poziomu gtosnosci w stuchawkach.

* Wszelkie zmiany w ustawieniach dokonane w ramach tej opcji sa stosowane do chwili wytaczenia zasilania.
Preferowane ustawienia mozna zapisa¢ w Zestawie Ustawien lub w ustawieniach poczatkowych. Wiecej informacji na stronach 36 i 82.

BParametry opcji ,PhonesSettings”

Nr strony | Parametr Wartos¢ domysina
5-1 SHS Mode Wybieranie zadanego trybu SHS. Normal
5-2 Phones Type Wybieranie rodzaju stuchawek, uzywanych z instrumentem. Normal
5-3 PhonesVolume Okreslanie maksymalnego poziomu gtosnosci w stuchawkach. Normal

B Wiaczanie opgji ,PhonesSettings”

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry: MENU
N
Przyciskami grupy MENU odszukaj opcje ,Phones Settings”. —
- S—
5 PhonesSettings v
*Press UALUE~
£
Nacisnij przycisk A\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje ,Phones VALUE
N
Settings”.
Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opgji.
l Wybieranie zagdanego parametru
Po wtqczeniu opcji ,Rhythm Settings™: VENU
Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr. A
(S—
(S—
\

— Numer strony
)

5-1 5HS Mode

= Normal

£
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5'1 SHS Mode

Tryb SHS (Spatial Headphone Sound) to specjalna funkcja pianina cyfrowego ES920, poprawiajaca gtebie i realizm

brzmienia akustycznego pianina w przypadku uzywania stuchawek nausznych lub dousznych.

Parametr pozwala wybrac jedng z trzech akustycznych opcji fabrycznych, dostosowujacych przestrzenne pozycjo-
nowanie dzwieku, przyczyniajac sie rownocze$nie do mniejszego zmeczenia stuchu podczas uzywania stuchawek

nausznych lub dousznych przez dtuzszy czas.

* Parametr nie zmienia poziomu gtosnosci w gtosnikach ani poziomu sygnatu wyjsciowego w gniazdach grupy LINE OUT.

B Wartosci parametru ,SHS Mode”

Wartos¢

off Tryb SHS wytaczony.

Forward Dzwiek skupiony z przodu, waskie pozycjonowanie przestrzenne.

Normal (domysina) Naturalne pozycjonowanie dzwieku w przestrzeni, ani zbyt waskie, ani za szerokie.
Wide Szerokie, bardzo przestrzenne pozycjonowanie dzwieku.

B Zmiana wartosci parametru ,SHS Mode”

Po wtqczeniu opcji ,Phones Settings” (strona 120):

5-1 SHS Mode
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,SHS Mode”. = Normal

L-1 SHS Mode
= Forward

£

£

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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Opcja ,PhonesSettings”

5'2 Phones Txee

Parametr stuzy do optymalizacji dzwieku pianina ES920 w przypadku odstuchu za pomoca réznego typu stucha-

wek nausznych lub dousznych.

* Parametr nie zmienia poziomu gtosnosci w gtosnikach ani poziomu sygnatu wyjsciowego w gniazdach grupy LINE OUT.

B Wartosci parametru ,Phones Type”

Normal (domysina)
Open

Semi-open
Closed

Inner-ear

Canal

Optymalizacja wytaczona.

Optymalizacja dzwieku dla stuchawek typu otwartego.
Optymalizacja dzwieku dla stuchawek typu pétotwartego.
Optymalizacja dzwieku dla stuchawek typu zamknietego.
Optymalizacja dzwieku dla stuchawek dousznych.

Optymalizacja dzwieku dla stuchawek dousznych dokanatowych.

B Zmiana wartosci parametru ,Phones Type”

Po wigczeniu opcji ,Phones Settings” (strona 120) :

L-2 Phones Tupe

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Phones Type”. = Normal

Przyciskami grupy VALUE dobierz zadana wartosc.

L-2 Phones Tupe
= Dpen

£

£

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-

wien.
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5'3 PhonesVolume

Parametr umozliwia zwiekszanie maksymalnego poziomu gtosnosci w stuchawkach.

III

W ustawieniu fabrycznym stosowana jest warto$¢ ,Normal” w celu ochrony stuchu przed zbyt gtlosnym dzwie-
kiem. Wartos¢ ,High” nalezy wybra¢ wtedy, gdy uzywane sa stuchawki o duzej impedancji lub w sytuacjach, gdy
zachodzi potrzeba zwiekszenia maksymalnego poziomu gtosnosci w stuchawkach.

* Parametr nie zmienia poziomu gtosnosci w gtosnikach ani poziomu sygnatu wyjsciowego w gniazdach grupy LINE OUT.

B Wartosci parametru ,PhonesVolume”

Wartos¢
Normal (domysina) W wyjsciach stuchawkowych instrumentu stosowany bedzie normalny poziom gtosnosci.
High W wyjsciach stuchawkowych instrumentu stosowany bedzie podwyzszony poziom gto$nosci.

B Zmiana wartosci parametru ,,PhonesVolume”

Po wiqczeniu opgji,,Phones Settings” (strona 120) : 5-3 PhonesUolume 5-3 PhonesUolume

= Normal mp | - High
% %

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,PhonesVolume”.

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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Opcja ,,MIDI Settings”

Opcja ,MIDI Settings” zawiera rozmaite ustawienia i funkcje zwigzane z systemem MIDI.

* Wiecej informacji o funkcjach i ustawieniach MIDI mozna znalez¢ w instrukcji dodatkowej PDF, dostepnej do pobrania ze strony Kawai Global:
https://www.kawai-global.com/support/manual

Opcja , Bluetooth”

Opcja zawiera parametry wiaczajace i wylaczajace funkcje Bluetooth MIDI i Bluetooth AUDIO oraz parametr regu-
lujacy gtosnos¢ w ramach funkgji Bluetooth AUDIO.

* Dostepnosc funkgji Bluetooth MIDI zalezy od kraju, w ktérym instrument jest uzywany.

BParametry opgji, Bluetooth”

Nr strony | Parametr Wartos¢ domyslna
7-1 Audio Wiaczanie lub wytaczanie funkcji Bluetooth AUDIO w instrumencie. Off
7-2 Audio Volume Regulacja gtosnosci wejsciowej w ramach funkcji Bluetooth AUDIO. 0
7-3 MIDI Wiaczanie lub wytaczanie funkcji Bluetooth MIDI w instrumencie. On

B Wiaczanie opji ,Bluetooth”

Gdy wyswietlany jest ekran przeznaczony do normalnej gry: MENU
N
Przyciskami grupy MENU odszukaj opcje ,Bluetooth”. —
S—
1 Bluetooth v
+Press UALUE~
£
VALUE
Nacisnij przycisk /\ grupy VALUE, aby otworzy¢ opcje A
,Bluetooth”.
\4
Na ekranie pojawi sie pierwszy parametr tej opcji.
l Wybieranie zagdanego parametru
. . ”, MENU
Po wiqczeniu opdji ,Bluetooth™
N
Przyciskami grupy MENU odszukaj zadany parametr. —
(S—
Numer strony v
l_
7-1 Audio
= Dff
£
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Opcja ,Bluetooth”

7-1 Audio
Parametr ,Audio” jest uzywany do wiaczania lub wytaczania w pianinie funkcji Bluetooth AUDIO. Po wiaczeniu,

pianino ES920 mozna potaczy¢ ze smartfonem, tabletem lub innym urzadzeniem, zapewniajac bezprzewodowa
komunikacje dzwiekowa, umozliwiajagcg odtwarzanie przechowywanej w urzadzeniu przeno$nym muzyki przez

gtosniki pianina lub podtaczone do niego stuchawki.

* Wartos$¢ parametru jest zachowywana automatycznie i wywotywana za kazdym razem po wtaczeniu zasilania.

B Wartosci parametru ,Audio”

Wartos¢
Off (domyélna) Funkcja Bluetooth AUDIO bedzie wyfgczona.
On Funkcja Bluetooth AUDIO bedzie wiaczona.

B Zmiana wartosci parametru ,Audio”

Po wiqczeniu opdji ,Bluetooth” (strona 124):

7-1 Audio 7-1 Audio

Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Audio”. = Off - = On

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdana wartos¢.

Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

l Laczenie pianina ES920 z urzadzeniem przenosnym w trybie Bluetooth AUDIO

Po wiaczeniu, pianino mozna pofaczy¢ ze smartfonem, tabletem lub innym urzadzeniem, zapewniajac bezprzewodowa komunika-

cje. Po kilku chwilach na wykazie urzadzen powinna pojawic¢ sie opcja ,ES920 Audio”. Dotknij ikone ,ES920 Audio”, aby potaczy¢ in-

strument z urzadzeniem przenos$nym. Teraz przez gtosniki pianina lub podtaczone do niego stuchawki bedzie mozna odstuchiwac

dzwiek, odtwarzany w urzadzeniu przenosnym.

* W przypadku braku mozliwosci potaczenia lub wystepowania zaktocen nalezy sprawdzi¢ kompatybilnos¢ urzadzenia przenosnego z funkcja
Bluetooth AUDIO.

* Wykaz potencjalnych probleméw podczas uzywania komunikacji Bluetooth i zalecane rozwigzania mozna znalez¢ na stronie 132 tej instrukcji.

* Podczas odtwarzania dzwieku w ramach funkgji Bluetooth AUDIO w dalszym ciggu bedzie aktywny parametr ,AutoPowerOff".
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Opcja ,,Bluetooth”

7'2 Audio Volume

Parametr jest uzywany do regulacji gtosnosci odtwarzania w trybie Bluetooth AUDIO. Zazwyczaj lepiej jest regulo-

wac poziom glosnosci dzwieku w urzadzeniu przenosnym, ale ten parametr moze by¢ przydatny w pewnych sytu-
acjach.

* Wartos$¢ parametru jest zachowywana automatycznie i wywotywana za kazdym razem po wiaczeniu zasilania.

B Zmiana wartosci parametru ,Audio Volume”

Po wiqczeniu opdji ,Bluetooth” (strona 124) :

1-¢ Audio Yolume -2 Audio Yolume
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,Audio Volume”. = B - = +15

£ £

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartos¢.

* Parametr moze przyjmowac wartos¢ od -16~+15.

* Aby zresetowac parametr do wartosci domysinej, nacisnij réwnoczes-
nie przyciski grupy VALUE.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.
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7-3 mipi

Parametr jest uzywany do wiaczania lub wytgczania w pianinie funkgji Bluetooth MIDI. Po wiaczeniu, pianino moz-

na polaczy¢ ze smartfonem, tabletem lub innym urzadzeniem, zapewniajac bezprzewodowa komunikacje MIDI,
umozliwiajaca korzystanie z wielu aplikacji muzycznych.

* Wartos$¢ parametru jest zachowywana automatycznie i wywotywana za kazdym razem po wiaczeniu zasilania.

B Wartosci parametru ,MIDI”

Wartosc
Off Funkcja Bluetooth MIDI bedzie wyfaczona.
On (domyslna) Funkcja Bluetooth MIDI bedzie wtgczona.

B Zmiana wartosci parametru ,MIDI”

Po wiqczeniu opcji Bluetooth” (strona 124) :

-3 MINI -3 MIDI
Przyciskami grupy MENU odszukaj parametr ,MIDI". = On mp | - Off
£ £

Przyciskami grupy VALUE dobierz zagdang wartosc.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do gtéwnego menu usta-
wien.

B taczenie pianina ES920 z urzadzeniem przenosnym w w ramach funkcji Bluetooth MIDI

Po wiaczeniu funkgji Bluetooth MIDI w pianinie wigcz funkcje Bluetooth w urzadzeniu przenosnym, a nastepnie otwdrz zadang
aplikacje MIDI. Po kilku chwilach na wykazie urzadzen powinna pojawic sie opcja ,ES920". Dotknij ikone pianina ES920, aby potaczy¢
instrument z urzadzeniem przeno$nym. Teraz komunikacja aplikacji MIDI z pianinem powinna by¢ mozliwa.

* Pofaczenie pianina z urzadzeniem przeno$nym za pomoca funkgji Bluetooth MIDI spowoduje wytaczenie gniazd MIDI oraz funkgji USB MIDI.
* Kompatybilnos¢ urzadzenia przenosnego z funkcja Bluetooth MIDI nalezy sprawdzac¢ u producenta urzadzenia i dostawcy aplikacji.
* Wykaz potencjalnych probleméw podczas uzywania komunikacji Bluetooth i zalecane rozwigzania mozna znalez¢ na stronie 132 tej instrukcji.

* Wiecej informacji o tacznosci w systemie Bluetooth mozna znalez¢ w instrukcji dodatkowej Bluetooth® Connectivity Guide, do pobrania ze strony
firmy Kawai Global: http://www.kawai-global.com/support/manual
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Dodatki

Wspotpraca z innymi urzadzeniami

Pianino ES920 posiada rozmaite gniazda, umozliwiajace faczenie instrumentu z urzadzeniami MIDI, kompute-
rami, glosnikami i mikserami. Do wzmacniacza i glosnikdw instrumentu mozna réwniez podtaczac¢ zewnetrzne
urzadzenia audio, takie jak odtwarzacz MP3, tablet lub inny instrument klawiszowy. Ponizszy rysunek pokazu-
je gniazda instrumentu oraz ich typowe zastosowanie.

Podtgczanie instrumentu do komputera lub urzadzenia
przenosnego w celu wymiany komunikatéw MIDI.

Urzadzenie

przenosne Komputer

usB

. b
USB typuA

USB typuB

Laczenie instrumentu z modutami MIDI, inny-
mi instrumentami lub sprzetem MID], itp.

=

cooooooo
cooooo

OO0 0ooo

Podtaczanie do instru-
mentu pedatu GFP-3.

ATAP,

VMV |

O]

}
O
O

DCIN 15V

R L/MONO
—< LINE OUT —

i

oo UsB

©® ®.0-@®
LINE IN
STEREO

i

MiDI

DAMPER/
SOFT

SPEAKER  DAMPER
(F-10H)

IOFTET

R L/MONO

itp.

Podfaczanie instrumentu do zewnetrz-
nych gtosnikéw, wzmacniacza, miksera,

® @®

0
®

L]

Odtwarzanie przez gtos-
niki instrumentu dzwieku
zinnych urzadzen.

KAWAIL

Podtaczanie do instrumentu
pedatu F-10H.

A

Przed podtaczeniem pianina ES920 do innych urzadzen upewnij sig, ze zasilanie calego sprzetu jest wylaczone.
Jesli polaczenia beda wykonywane przy wlaczonym zasilaniu, zewnetrzne zakidcenia, bedace w stanie uszkodzi¢
pianino, moga wzbudzi¢ obwody wzmacniajace instrumentu, uniemozliwiajac generowanie dzwieku. W takim
przypadku nalezy wytaczyc¢ zasilanie i wiaczy¢ je ponownie, aby zresetowac obwdd ochronny wzmacniacza.

Nie nalezy faczy¢ gniazd grupy LINE IN i gniazd grupy LINE OUT jednym kablem (zwierac). Spowoduje to powstawa-

nie petli audio (oscylacji), ktéra uszkodzi instrument.
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Zkacza tylne

BGniazda grupy LINE OUT (1/4 cala typu JACK)

BPrzelacznik SPEAKER

Te gniazda sa stereofonicznym wyjsciem liniowym, ktérego

sygnat nalezy doprowadza¢ do zewnetrznych gtosnikéw,

wzmacniaczy, mikseréw, urzadzen rejestrujacych lub podobne-

go sprzetu. Sygnat monofoniczny nalezy wyprowadza¢ gniaz-

dem [L/MONO].

* Do regulacji poziomu sygnatu wyjsciowego stuzy parametr ,LineOut
Vol.”. Wiecej informacji na stronie 78.

BGniazdo [LINE IN STEREO] (1/8 cala typu JACK)

Przetacznik umozliwia wytaczenie wewnetrznych gtosnikéw
pianina, co moze by¢ uzyteczne wtedy, gdy instrument jest
potaczony poprzez gniazda grupy LINE OUT z gtosnikami zew-
netrznymi lub systemem nagtasniajacym. Nalezy pamieta¢, ze
po podtaczeniu stuchawek dzwiek z gtosnikéw nie bedzie sie
wydobywa¢, bez wzgledu na potozenie tego przetacznika.

BGniazda [DAMPER (FH-10)]1 i [DAMPER/SOFT]

To gniazdo stuzy do podfaczania stereofonicznego wyjscia ze-
wnetrznego urzadzenia audio, takiego jak odtwarzacz MP3 lub
CD do gtosnikéw pianina. Poziom sygnatu wejsciowego nalezy
regulowac w podfaczonym urzadzeniu.

BGniazda [IN] i [OUT] grupy MIDI

Te gniazda stuza do podtaczania do instrumentu pedatu F-10H,
GFP-3 lub F-302.

* Wiecej informacji o funkcjach pedatéw na stronie 14.

BGniazdo [USB] (typu B)

Te gniazda stuzg do taczenia pianina ES920 z zewnetrznymi
urzadzeniami MIDI, jak réwniez z komputerami, wyposazonymi
w interfejs MIDI, jako alternatywe gniazda [USB].

* Wiecej informacji o systemie MIDI na stronie 124.

Z’@cza gérne

BGniazdo USB TO DEVICE (typu A)

Ten port USB stuzy do taczenia pianina ES920 z komputerem za
pomoca niedrogiego kabla USB. Po wykonaniu potaczenia
instrument moze by¢ uzywany jako standardowe urzadzenie
MIDI, transmitujace i odbierajgce komunikaty MIDI. Gniazdo
USB typu B potacz z komputerowym gniazdem USB typu A. Po
zastosowaniu dodatkowych przejscidwek to gniazdo moze by¢
uzywane do taczenia pianina ES920 z tabletami iPad firmy Apple
i innymi urzadzeniami przeno$nymi.

* Wiecej informacji o trybie USB MIDI na stronie 130.

Zigcza Erzednie

BGniazda stuchawkowe (1/4i 1/8 cala typu JACK)

Ten port USB stuzy do podtaczania pamieci USB. Daje to mozli-
wos¢ bezposredniego odtwarzania plikéw audio typu MP3 lub
WAV oraz utworéw SMF. Mozna réwniez rejestrowac pliki audio
za pomoca rekordera pianina i zachowywac¢ w pamieci wew-
netrznej dla potomnosci.

* Do tego gniazda mozna podtaczac tylko moduty pamieci USB.
* Pamie¢ USB nalezy podiacza¢ bezposrednio, bez uzywania przedtuza-
czy USB.

HMInformacja o urzadzeniach USB

Te gniazda stuza do podfaczania stereofonicznych stuchawek.
Réwnoczesnie mozna podtacza¢ dwie pary stereofonicznych
stuchawek. Podtaczenie stuchawek spowoduje odtaczenie we-
wnetrznych gtosnikéw pianina.

B Gniazdo USB TO DEVICE spetnia wymagania standardu
USB2.0 Hi-Speed. Starsze urzadzenia USB moga by¢ uzywa-
ne, jednakze szybko$¢ transferu danych bedzie ograni-
czona do maksymalnej predkosci transferu podtaczonego
urzadzenia.

B Przed uzyciem pamieci USB moze by¢ konieczne sformato-
wanie pamieci USB za pomoca tego instrumentu. W takim
przypadku nalezy uzy¢ parametru ,Format USB”, opisanego
na stronie 71. Sformatowanie pamieci USB spowoduje ska-
sowanie wszystkich znajdujacych sie w niej danych.

B Nalezy unika¢ odtgczania pamieci USB podczas tadowania i
zapisu danych, podczas redagowania nowej nazwy lub usu-
wania utworu oraz w czasie formatowania.

B Inne urzadzenia USB, takie jak mysz, klawiatura lub tado-
warka akumulatorkéw nie moga by¢ uzywane z tym in-
strumentem.
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Pianino ES920 posiada ztagcze [USB (USB TO HOST], umozliwiajgce podtaczanie instrumentu do komputera za po-
moca niedrogiego kabla USB w celu uzywania jako urzadzenia MIDI. Zaleznie od rodzaju komputera i zainstalowa-
nego w nim systemu operacyjnego moze by¢ konieczne zainstalowanie dodatkowego sterownika USB MIDI, aby
komunikacja funkcjonowata prawidtowo.

Wiecej informacji o sterowniku USB MIDI mozna znalez¢ na stronie:

https://www.kawai-global.com/support/downloads/

H Uwagi zwigzane z trybem USB MIDI

B Zanim podtaczysz kabel USB, upewnij sie, ze zasilanie instru- ® Nagte odtaczenie kabla USB MIDI albo wigczenie lub

mentu jest wytaczone. wylaczenie zasilania instrumentu podczas uzywania
potfaczenia USB MIDI moze spowodowac niestabilng prace w
B Po podtaczaniu pianina do komputera za pomoca gniazda nastepujacych sytuacjach:

[USB to HOST] moze wystapi¢ krotkie opdznienie, zanim

komunikacja zostanie nawiazana. - Podczas instalacji sterownika USB MIDI

- Podczas uruchamiania komputera
- Podczas pracy komputerowego programu MIDI
- Gdy komputer znajduje sie w stanie uspienia

B Jesli instrument bedzie podfaczony do komputera przez hub
USB i transmisja danych stanie niestabilna, nalezy go podtaczy¢
bezposrednio do wolnego portu USB w komputerze.

B W przypadku wystepowania innych probleméw, zwigzanych z
komunikacja MIDI przez port USB prosze doktadnie sprawdzi¢
pofaczenia kablowe oraz odpowiednie ustawienia w systemie
operacyjnym komputera.

7 7 e

0 Wiasnosé intelektualna

+Windows" to zastrzezony znak towarowy firmy Microsoft Corporation.

Macintosh to zastrzezony znak handlowy firmy Apple Computer, Inc.

Niektére sample © PREMIER Engineering Inc.

Stowo Bluetooth® i logo to zastrzezony znak towarowy firmy Bluetooth SIG, Inc. i wszelkie uzywanie tych znakéw przez firme
Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. jest objete licencja.

Qualcomm aptX to produkt firmy Qualcomm Technologies, Inc. i/lub przesiebiorstw stowarzyszonych.

B Qualcomm to zastrzezony znak towarowy firmy Qualcomm Incorporated, zarejestrowany w USA i innych krajach.

B aptX to zastrzezony znak towarowy firmy Qualcomm Technologies International, Ltd., zarejestrowany w USA i innych krajach.

Qualcomm’ aptX’

Nazwy innych firm i produktéw, wspomniane w niniejszej instrukcji, moga by¢ zastrzezonymi znakami handlowymi lub towarowymi
ich posiadaczy.

Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania naruszajace ustawe o prawach au-
torskich popetnione przez ktéregokolwiek z uzytkownikéw tego produktu.
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Informacja o funkcji Bluetooth®

Prosze zapoznac sie z ponizsza informacja o funkgcji Bluetooth.

EBluetooth

* Stowo Bluetooth® oraz logo to zastrzezone znaki towarowe firmy Bluetooth SIG, Inc., a wszelkie postugiwanie sie tymi znakami
przez firme Kawai Musical Instruments Mfg. Co., Ltd. jest objete posiadana licencja.

* Czestotliwosc¢ radiowa: 2400~2483,5 MHz. Maksymalna moc transmisji: 2.5 mW (Bluetooth Low Energy), 4.5mW (A2DP.)

* Dostepnos¢ funkgji Bluetooth zalezy od kraju uzytkowania instrumentu.
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Ponizsze tabele podsumowujg zagadnienia, z ktérymi mozna sie zetkng¢ podczas uzywania pianina ES920, podaja

typowe przyczyny oraz zalecane rozwigzania.

132

@
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‘na
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USB

MP3/WAV/SMF

Sprawdz, czy kabel zasilania jest dobrze zamocowany w instrumencie i pod- 15
Instrument nie wiacza sie. L. . I
taczony do Sciennego gniazda zasilania.
Instrument wytacza sie sam po pewnym
. ya E S y Sprawdz wartosc parametru ,AutoPowerOff”. 85
czasie.
Sprawdz, czy suwak potencjometru [MASTER VOLUME] nie znajduje sie w 15
najnizszym potozeniu.
Instrument jest wigczony, ale klawisze | Sprawdz, czy stuchawki lub przejéciéwka stuchawkowa sa podfaczone do 14
nie generuja dzwieku. gniazda stuchawkowego.
Sprawdz, czy przetacznik [SPEAKER] nie jest ustawiony w pozycji OFF. 129
Sprawdz, czy parametr ,LocalControl” opcji ,MIDI Settings” nie ma wartosci ,On”". 124
Sprawdz, czy suwak potencjometru [MASTER VOLUME] jest ustawiony w 15
Bl s A i ey [FedleRs E od'pOW|edn|n? pceiqzemu, redukujac poziom gtosnosci, jesli styszalne sa
S o znieksztatcenia dzwigku.
z wysokimi poziomami glosnosci. Jesdli instrument jest podtaczony do wzmacniacza lub miksera za pomocg gniazd 78
grupy LINE OUT, zredukuj wartos¢ parametru ,LineOut Vol.” opgji ,Basic Settings”.
Instrument stara sie odtwarzac bogata réznorodnos¢ dzwiekéw, generowa-
nych przez fortepian akustyczny tak wiernie, jak tylko jest to mozliwe. W
Podczas grania brzmieniem fortepiano- tym réwniez rezonans strun i zaktdcenia od pracy pedatéw oraz inne sub-
wym slychac dziwne dzwieki lub zakt- telnosci zwiazane z gra na fortepianie.
cenia. Chociaz te wszystkie dzwieki majg na celu zwiekszenie realizmu brzmienia 86
tego instrumentu, mozna je zredukowac¢ lub wytaczy¢ za pomoca opdji
LVirtual Tech.”.
18 najwyzszych nut wybrzmiewa diuzej, L . ) ) .
. MY .y . y ! Instrument zachowuje sie prawidtowo, odtwarzajac niettumione nuty (za-
niz nuty sasiednie nawet wtedy, gdy pe- L o ) -
. . . zwyczaj dwdch najwyzszych oktaw) fortepianu akustycznego.
dat ttumika nie jest wcisniety.
Sprawdz parametry techniczne stuchawek.
Poziom glosnosci w stuchawkach jest | Jesli znamionowa impedancja stuchawek bedzie mniejsza niz 100 Q, wartos¢ 123
zbyt niski. parametru ,Phones Vol.” menu ,Basic Settings” nalezy zmieni¢ na ,High”.
Sprawdz, czy pamie¢ USB jest sformatowana na system plikéw FAT lub 129
Pamie¢ USB nie jest rozpoznawana lub | FAT32 j czy blokada dostepu nie jest aktywna.
wydaje sie nie dziata¢ po podtaczeniu do
gniazda USB TO DEVICE. Odtacz pamie¢ USB, wytacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie, a nastepnie
jeszcze raz podtacz pamiec USB. Jesli pamiec¢ USB w dalszym ciagu nie bedzie dziatac,
by¢ moze jest uszkodzona lub niekompatybilna. Sprobuj uzy¢ innej pamieci USB.
Instrument zawiesza sie na chwile po pod- | To typowe zachowanie w przypadku uzywania pamigci USB o bardzo duzej 129
faczeniu pamieci USB. pojemnosci.
Sprawdz, czy gtosnos¢ odtwarzacza audio nie jest ustawiona na wartos$¢ ,0”. 51
Brak dzwieku w przypadku odtwarzania
pliku audio MP3/WAV z pamieci USB. Sprawdz, czy format pliku audio jest wiasciwy i czy wystepuje w tabeli ob- 50
stugiwanych formatéw.
Sprawdz, czy format pliku audio jest wtasciwy i czy wystepuje w tabeli ob- 50
Plik audio MP3/WAV, znajdujacy sie w | Stugiwanych formatow.
pamieci USB brzr.ni dziwnie lub nie jest Szybkos¢ transferu danych z pamieci USB moze by¢ zbyt mata, aby odtwa-
odtwarzany prawidiowo. rza¢ ten plik audio. Sprébuj uzy¢ innej pamieci USB upewniajac sie, ze jest
zgodna ze standardem USB2.0 Hi-Speed.
Plik SMF, przechowywany w pamieci USB Pianino nie posiada bank'u brzmien, zqodn’ego %e‘ standardem Gcleneral MIDI
. . lub General MIDI 2. W zwigzku z tym niektére pliki SMF moga by¢ odtwarza- 54
brzmi dziwnie podczas odtwarzania. . . .
ne nieprawidtowo za jego pomoca.
Podczas zapisu plikéw audio MP3/WAV gtos- . ., . . .
Zmien wartos¢ parametru ,AudioRecGain” opcji Basic Settings”. 78

nos¢ jest za niska lub za wysoka.




Wykaz utworow demonstracyjnych

Nazwa brzmienia

PIANO1

Kompozytor

SK ConcertGrand Polonaise Brillante Op.22 Chopin

EX ConcertGrand Polonaise-Fantaisie Chopin
Jazz Clean Oryginalny Kawai
Warm Grand Sonata No.30 Op.109 Beethoven
Pop Grand Oryginalny Kawai

PIANO2

SK-5 GrandPiano Lieder Ohne Worte No.18 “Duetto” Mendelssohn
Upright Piano Alpenglithen Op.193 Oesten
Pop Grand 2 - -
Modern Piano Oryginalny Kawai
Rock Piano Oryginalny Kawai
Classic E.Piano (*) Oryginalny Kawai
Classic E.P.2 - -
ClassicE.P.3 - -

60’s E.Piano - -

60’s E.Piano 2 - -
Modern E.Piano Oryginalny Kawai
Jazz Organ (¥) Oryginalny Kawai
Drawbar Organ (¥) Oryginalny Kawai
Ballad Organ - -
Principal Oct. - -
Church Organ Chorale Prelude “Wachet auf, ruft uns die Stimme” J.S.Bach
Harpsichord (¥) French Suite No. 6 J.S.Bach
Vibraphone Oryginalny Kawai
Clavi Oryginalny Kawai
Marimba - -

STRINGS/CHOIR

String Ensemble Le quattro stagioni: La primavera A.Vivaldi
Slow Strings Oryginalny Kawai
String Pad Oryginalny Kawai
Warm Strings - -
Choir Ooh/Aah Oryginalny Kawai
Pop Ensemble - -
Square Pad - -
New Age Pad Oryginalny Kawai
Electric Bass Oryginalny Kawai
Electric Bass 2 (¥) - -
Electric Bass 3 (*) - -
Wood Bass Oryginalny Kawai
W. Bass & Ride Oryginalny Kawai

(*) Brzmienie PREMIER

Copyright©PREMIER Engineering Inc.2018

PREMIER SOUND FACTORY

** Firma KAWAI wyraza ubolewanie, ale partytury utworéw wiasnych nie sa dostepne.

—
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Wykaz styli muzycznych sekcji rytmicznej

Kategoria Nazwa stylu Kategoria Nazwa stylu

16th Swing Funk Shuffle 8th Straight 8Beat 1
Funk Shuffle 8 Beat 2
Hip Hop 1 Smooth Beat
Hip Hop 2 Pop 1
Hip Hop 3 Pop 2
Hip Hop 4 Ride Beat
16 Shuffle Slip Beat
16 Shuffle 8th Rock Jazz Rock
16 Shuffle 8Beat 3
16th Funk Funky Beat 1 Rock Beat 1
Funky Beat 2 Rock Beat 2
Funky Beat 3 Rock Beat 3
Funk 1 Rock Beat 4
Funk 2 Blues/Rock
Funk 3 Heavy Beat
16th Straight Jazz Funk Hard Rock
16 Beat 1 Surf Rock
16 Beat 2 R&B
16 Beat 3 8th Swing Motown 1
16 Beat 4 8th Fast Shuffle
Rim Beat Motown 2
Roll Beat Gospel Shuffle
Light Ride 1 Ragtime
Dixie Rock Country 2 Beat
16th Latin Surdo Samba Triplet/Waltz Triplet Rock 1
Latin Groove Triplet Rock 2
Light Samba Bembe
Songo Rock Shuffle
Samba Boogie
Merenge Triplet 1
16th Dance/Techno Funky Beat 4 Triplet 2
16 Beat 5 Reggae
Disco 1 Gospel Ballad
Disco 2 Waltz
Techno 1 Jazz H.H. Swing
Techno 2 Ride Swing
Techno 3 Fast 4 Beat
Heavy Techno Afro Cuban
16th Ballad Ballad 1 Jazz Waltz 1
Ballad 2 Jazz Waltz 2
Ballad 3 5/4 Swing
Ballad 4 Latin H.H. Bossa Nova
Ballad 5 Ride Bossa Nova
Light Ride 2 Beguine
Electro Pop 1 Mambo
Electro Pop 2 Cha Cha
16 Shuffle Tango
8th Ballad Slow Jam Habanera
Slow Rock
R&B Ballad

Triplet 50’s Ballad

Triplet R&B Ballad
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Ponizsze tabele zawierajg wykaz akordéw, rozpoznawanych przez sekcje rytmiczng pianina ES920. Kazdy akord

mozna zagra¢ naciskaja klawisze oznaczone na ponizszych diagramach symbolem ® . Gdy parametr ,ACC Mode”

ma wartos¢ , 1 Finger Chord”, akordy durowe, molowe, septymowe i septymowe zwiekszone mozna réwniez za-

grac naciskajac klawisze oznaczone symbolem *.

Dodatki

. D" Maj .
R | D | IR
Csus4 D" sus4 I D sus4
@ ®le| (C#) T @ 0@
C D aug D
e Lo (c ki 9 ;
b .
Cmin h !m D(Cm#)m ; I D min !:! :“.!
D" M7 I
oo M e Mo T
D'6 |
o W W e T
D’ m7 I
o W W e
C mM7 I D" mMm7 D mM7
o | | o (C*
D’ mé6
I
Tl 1ol T L (CH i
769 I Db 769 D 7t I
o _le (C#) @) @ @)
C 769 ! ! !!! Db 765) D 7%) I
o _le (C#) e |e® @ @)
C 7sus4 D" 7sus4 I D 7sus4
@ U0 (C#) T. )l e @
: I I Db m7¢ .
cm7® ! J T” () !! “! Dm7® " m
. D’ dim .
Cdim Mjll! &) I D dim M
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Fabryczne pochody akordowe sekcji rytmicznej

Ponizsza tabela zawiera pochody akordowe, uzywane przez sekcje rytmiczna pianina ES920, gdy parametr ,ACC
Mode” ma wartos¢ ,Preset Chord”.

Fabryczne pochody akordowe moga miec¢ dtugosc¢ 8, 12 lub 16 taktéw, a numer taktu i nazwe akordu podano nizej.
Jesdli nazwa akordu nie jest wpisana, to oznacza, ze uzywany jest akord z poprzedniego taktu. Symbole bardziej
zlozonych akordéw, takich jak ,F#m7(b5)"”, moga pojawia¢ sie na ekranie w uproszczonej formie. Jesli podano dwie
litery ( np. ,D/C"), to pierwsza litera oznacza tonike akordu sterujacego, a druga tonacje partii basowej (nute basowa).

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany litera B, wiec np. akord Bm7 to akord Hm7, a akord B*7 to akord B7, itd.

ochod fa 0$¢ takto
9 0 4 6(14 6

Chord1 8 w7 Bm7(b5) B»7 Am7 Gm7 a FM7 Em7 A7 Dm7 G7sus4 G7
FAm7(>5) B7 Em7 A7 FEm7(55) B7 Em7 A7
Chord2 12
Dm7 G7susd
Chord3 8 C F
Chord4 8 @) F7 Bb7 G7 (@)
Chord5 8 7 A7 Bh7 (@) A7 G7
Cm7 G7sus4 Cm7 G7(#5)
Chord6 16
EbM7 D7(#5) G7sus4 G7 Cm7 F7 BLM7 G7(#5)
Chord? " ™7 Am7 Dm7 G7sus4 M7 Am7 Dm7 G7sus4 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7 Am7 Dm7 G7sus4
or
Em7 Am7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4
Chord8 8 M7 Dm7 M7 Dm7 G7 Gm7 «a FM7 Fm7 By7 M7
Chord9 8 a 8,7 a a7 F7
7 B7 F7 (@)
Chord10 16
7 B7 F7 G7
Chord11 8 @) F7 (@) «a F7 G7
Chord12 8 Cm7 F7 Cm7 F7
Chord13 8 AM7 DuM7 Gm7 a AoM7 Gm7 Fédim G7(#5)
Chord14 8 A7 G7(#5) Cm7 F7 A7 G7(#5) F7
Chord15 8 @) B7 F7 a
AM7 Gm7 AM7 Gm7 (7sus4 7
Chord16 16
AM7 Gm7 AbM7 G7sus4 G7
Chord17 8 C M7 «a M7 FmM7 M7 Fém7(55) G7sus4 G7
Chord18 8 Cm7 Dm7 Gaug Cm7 Dm7 Gaug
AM7 B,7 EM7 A7 AoM7 Gaug Cm7 F7
Chord19 16
AM7 B,7 Gm7 a A-M7 G7(#5) F7
Chord20 8 C D/C By/C F/C
Chord21 8 C G B> F A - Dm7 G7
Chord22 8 M7 B7(#5) B7 Bb6 A7 AbM7 Dm7 G7 ™7 Am7 Dm7 G7
Chord23 8 Ab/Bb 7 Ab/Bb EbM7 BM7 Bb7 F/A Dm76S)/A> | G7 G7(#5)
Chord24 8 @) G7 @)
Chord25 8 F7 «a F7 G7
Chord26 8 M7 G7(#5) Gm7 a FM7 Fm7 B7 M7 Am7 D7 G7
Chord27 8 CTsus4 Bb7sus4
w7 «a M7 a
Chord28 16
F§m7(>5) B7 Em7 A7 Fém7(55) B7 Em7
Chord29 8 Cm CmM7 Cm7 Am7(,5) AbM7 G7(#5) Cm CmM7 Cm7 Am7(55) AM7 G7(85)
Fm7 Bb7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Gm7(65) @
Chord30 16
Fm7 Bb7 E-M7 AM7 Dm7(55) G7(#5) Cm7
Chord31 8 C Dm G F C A7 Dm G F C
Chord32 8 C a7 Am Am7/G F D7 a7
Chord33 8 C G7 F D7 G7 Am
@) F7 «a F7
Chord34 16
G7 F7 G7 F7 7
Chord35 8 C AM7 B> Gm7 C AbM7 B Gm7
om
Chord36 8 AbM7 E-M7 AbM7 E-M7 D7 DbM7 i~
)
C Em7 Fm7 C Em7 Fm7 C ©
Chord37 16
Am7 Em7 Am7 67 Am7 Em7 G7susd 67 ©
Chord38 8 Em7 Dm7 Em7 Dm7 8
Chord39 8 a Bb7sus4
Chord40 8 7 Bom7 Bb7 a Bbm7 Db7
Chord41 8 (@) Bb/C Ab/Bl> Bb a Bb/C Ao/Bb B>
Chord42 8 a Cm7 Gm7/C F/C Ab/C Gsus4/C
Chord43 8 @) B7 D7 F7 E7 A7
FM7 Bm7(>5) Em7 E-M7
Chord44 12
Dm7 G7 6
Chord45 8 C Am F C G C Am F G7
Chord46 8 Em7 Am7 Dm7 G7 Em7 A7 Dm7 G7
Chord47 8 FM7 Em7 FM7 Am7 Fm7 B»7 EbM7 A7 Dm7 G7sus4
Chord48 8 FM7 Em7 FM7 Em7 C7sus4 FM7 Em7 FM7 E7 Dm7 G7sus4
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UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany litera B, wiec np. akord Bm7 to akord Hm7, a akord B®7 to akord B7, itd.

Chord49 8 M7 FM7 M7 FM7 Bm7 £7 Am7 GM7 FM7 G7sus4
Chords0 8 AM7 Gm7 Bom7 AM7 A7 DbM7 Cm7 Dm7(55) G7
Chords1 8 C G/B Gm/B» F/A A6 G F§m7(-5) G7
Chord52 8 F Fédim G E7/G# Am7 D7 Dm7 G7sus4 G7
Chord53 8 M7 BM7 v7 B-M7 Am7 D7 Dm7 G7 G7(#5)
Chord54 8 F§m7(>5) F7 Em7 A7 A7(#5) Dm7 G7 G7(#5) M7 Gm7 @)
Chords5 8 FM7 FmM7 Em7 7 Am7 Dm7 G7sus4 M7
Chord56 8 M7 FM7 Bm7(55) E7 Am7 @) FM7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chords7 8 C G/B F/A ¢[q F CE D7/Fé G7 C G/B F/A a6 D7/Fé D7 G7sus4 G7
Chords8 8 ™7 FM7 Dm7 G7sus4 a7 FM7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7sus4 G7
Chord59 8 FM7 w7 FM7 w7 Em7(-5) A7 Dm7 Fm7 G7sus4 G7
Chords0 8 C F C F Am Dm G
Chordé1 8 C F C F G Am F G C
Chord62 8 C Am Dm G C Am Dm G Em Am Dm G7 Em Am Dm G7
Chord63 8 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Cm7 Gm7 Fm7 G7 A7 G7
Chorde4 8 C M7 a F Dm7 Am7 D7 G7
Cm7 F7 Cm7 F7
Chord65 16
Fm7 Bv7 Cm7 7 Fm7 Fédim G7(#5)
Chords6 8 C Am Dm G C
Am7 D7 G7sus4 C Am7 D7 G7sus4 C
Chord67 16
Fm7 E7 Am7 D7 G7sus4 C
@) F7
Chord68 16
a G7 F7
Chord69 8 Cm7 B-7sus4
Chord70 8 Dm7 Eb7sus4 Dm7 Eb7sus4 Ebsus4
Chord71 8 «a F7 By7 G7 a F7
Chord72 8 7 B7 B> F C G7
C F C G F
Chord73 12
C F C F
Chord74 8 Cm B> A7 Cm Db7
C F7 C B> C
Chord75 16
G7 «a G7 a
Chord76 8 @) Bb7 a Bb7 F7
Chord77 8 C G7 (@) F7 C F G7 C F C G7
C M7 7 F
Chord78 16
Dm7 G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C
Chord79 8 @) F7 a F7 D7 G7 D7 G7
C G7 C G7 C
Chord80 16
F C G7 C a F C D7 G7
C a F C G7
Chords1 16
C a F C G7 C
Chordg2 8 a F7 7 F7 Dm7 G7 F7
Chordg3 8 C B D F A G
Chord84 8 C7sus4 @) C7sus4 Bb7sus4 Bb7 Bb7sus4 Ab7susd A7 AbTsusd G7sus4 G7 G7sus4
Chordss 8 C G F By C G
C6 a F7 C6
Chord86 12
G7 F7 C6
Chord87 8 C G Em7 Am7 Dm7 D7 G7 C G Em7 A7 Dm7 G7 C
C m7 7 F Fmé Em7 A7 Dm7 G7
Chord88 16
C 7 (@) F Fmé6 Em7 A7 Dm7 G7 C Fmé6 C
F G7 Em7 Am7 Dm7 G7 C w7 @)
Chords9 16
F Fmé Em7 A7 D7sus4 D7 G7sus4 G7
Chord90 8 C F C G7 C F C G7 C
C G B> Am
Chord91 16
F C D7 G7
@ F13 Q F13 @ A7(>13)
Chord92 12
Dm9 GI13 [«] A7(>13) Dm9 GI13
C w7 7 M7 Dm DmM7 Dm7 G7
Chord93 16
C M7 Em7(>5) A7 Dm7 Fm7 Em7 A7 Dm7 G7
Fm7 Bb7 B-M7 E6 Esm7 A7 DbM7 Db6
Chord94 16
Cém7 F47 Bm7 E7 Am7 D7 Dm7 G7
Cm7 Fm7 Bb7 E-M7 A7 AM7 Dm7(»5) G7 G7(#5) Cm7 @)
Chord95 16
Fm7 Bb7 Gm7 a C7(#5) Fm7 Bb7 B6 G7 G7(#5)
Chord96 8 Cm7
Chord97 8 Abm7 Db7 GbM7 M7 Abm7 Db7 GhbM7 Fm7 Bb7 B-M7 AM7 Fm7 BL7 G7 G7(#5)
Chordss % Cm7 Cdim BLM7 Cm7 Cdim B-M7 Gm7 @) C7(#5) Fm7 Fm7(5)
or
ELM7 Dm7 DbM7 Cm7 M7 Dm7 DuM7 Cm7 G7 G7(#5) Cmé Cm7
C D7 Dm7 G7 C C D7 Dm7 G7 C
Chord99 16
C ™7 a F Fm C C A7 D7 Dm7 G7 C
Cm G7 Cm G7 Cm
Chord100 16
Fm Cm G7 Cm a Fm Cm D7 G7
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Bulgarian

OMPOCTEHA EC OEKJIAPALIUA 3A CbOTBETCTBUE
C nacrosmoro Kawai Europa GmbH niexnapupa, ye To3u tun paanocsopbxenne [ ES920 | e B cwotsercTsue ¢ Jlupexrusa 2014/53/EC.

LlHJ'IOCTHPI}IT Tekct Ha EC JIEKIapanusATa 3a CbOTBETCTBHE MOJKE J1a C€ HAMEPH Ha CJICAHUS UHTEPHET aZpec:

Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA
Por la presente, Kawai Europa GmbH declara que el tipo de equipo radioeléctrico [ ES920 ] es conforme con la Directiva 2014/53/UE.

El texto completo de la declaracion UE de conformidad esta disponible en la direccion Internet siguiente:

Ccs

Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENIi O SHODE
Timto Kawai Europa GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zatizeni [ ES920 ] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLZARING
Hermed erklaerer Kawai Europa GmbH, at radioudstyrstypen [ ES920 | er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.

EU-overensstemmelseserklaringens fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:

German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG
Hiermit erkldrt Kawai Europa GmbH, dass der Funkanlagentyp [ ES920 ] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstindige Text der EU-Konformititserklarung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar:

m
I

Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON
Kéesolevaga deklareerib Kawai Europa GmbH, et kiesolev raadioseadme tiitip [ ES920 ] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni tdielik tekst on kittesaadav jargmisel internetiaadressil:

I

L

Greek

AMAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE
Me v napovoa o/ Kawai Europa GmbH, dnidvet 61t o padroc&omhiopog [ ES920 | mhnpoi v odnyia 2014/53/EE.

To mpeg keipevo g dMAmong cvppdpemong EE datibetar oty axorovdn iotocerida oto dudiktvo:

English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY
Hereby, Kawai Europa GmbH declares that the radio equipment type [ ES920 ] is in compliance with Directive 2014/53/EU.

The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:

French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE
Le soussigné, Kawai Europa GmbH, déclare que I'équipement radioélectrique du type [ ES920 | est conforme a la directive 2014/53/UE.

Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible a l'adresse internet suivante:

Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [ ES920 ] u skladu s Direktivom 2014/53/EU.
Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljede?oj internetskoj adresi:

T

Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA
1l fabbricante, Kawai Europa GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura radio [ ES920 ] ¢ conforme alla direttiva 2014/53/UE.

11 testo completo della dichiarazione di conformita UE ¢ disponibile al seguente indirizzo Internet:

L

H

Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA
Ar 80 Kawai Europa GmbH deklar€, ka radioiekarta [ ES920 ] atbilst Direktivai 2014/53/ES.

Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams §ada interneta vietng:

LT

Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
AS, Kawai Europa GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [ ES920 ] atitinka Direktyva 2014/53/ES.

Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:

Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
Kawai Europa GmbH igazolja, hogy a [ ES920 ] tipusu radioberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek.

Az EU-megfeleldségi nyilatkozat teljes szovege elérhet6 a kovetkezo internetes cimen:

T

H

Maltese

DIKJARAZZJONI SSIMPLIFIKATA TA' KONFORMITA TAL-UE
B'dan, Kawai Europa GmbH, niddikjara li dan it-tip ta' taghmir tar-radju [ ES920 ] huwa konformi mad-Direttiva 2014/53/UE.
It-test kollu tad-dikjarazzjoni ta' konformita tal-UE huwa disponibbli f'dan l-indirizz tal-Internet li gej:

NL

Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
Hierbij verklaar ik, Kawai Europa GmbH, dat het type radioapparatuur [ ES920 ] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het volgende internetadres:

L

I

Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Kawai Europa GmbH niniejszym o$wiadcza, Ze typ urzadzenia radiowego [ ES920 ] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE.
Pelny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostgpny pod nastgpujacym adresem internetowym:

o
I

Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Kawai Europa GmbH declara que o presente tipo de equipamento de radio [ ES920 ] esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/UE.

O texto integral da declaragdo de conformidade esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA
Prin prezenta, Kawai Europa GmbH declara ca tipul de echipamente radio [ ES920 ] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE.

Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:

Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE
Kawai Europa GmbH tymto vyhlasuje, e radiové zariadenie typu [ ES920 | je v sulade so smernicou 2014/53/EU.
Uplné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

SL

Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI
Kawai Europa GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [ ES920 ] skladen z Direktivo 2014/53/EU.

Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

Fi

Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Kawai Europa GmbH vakuuttaa, ettd radiolaitetyyppi [ ES920 ] on direktiivin 2014/53/EU mukainen.

EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen tdysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

S

H

Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE
Hérmed forsdkrar Kawai Europa GmbH att denna typ av radioutrustning [ ES920 ] 6verensstimmer med direktiv 2014/53/EU.

Den fullstandiga texten till EU-férsakran om 6verensstimmelse finns pa foljande webbadress:

https:/www.kawai-global.com/
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Dane techniczne pianina Kawai ES920

Mechanika Responsive Hammer Il (RHIII) z wymykiem
88 dowazonych klawiszy o powierzchni wykonanej z imitacji kosci stoniowej

(lele Ve et s Harmonic Imaging XL™ (HI-XL), 88-klawiszowy sampling fortepianowy

Brzmienia 38 | PIANO: 10 brzmien, E.PIANO: 6 brzmieri, ORGAN: 5 brzmien, HARPSI/MALLETS: 4 brzmienia,
wewnetrzne STRINGS/CHOIR: 8 brzmien, BASS: 5 brzmien,
Tylko MIDI (sekcja rytmiczna): 38 brzmien + 4 zestawy perkusyjne

ol = maks. 256 nut

18 LETER S Funkcje DUAL, SPLIT, FOUR HAND (z regulacja gtosnosci i zréwnowazenia)

Typ:  Room, Lounge, Small Hall, Concert Hall, Live Hall, Cathedral

Parametry: Reverb Depth, Reverb Time

Typ:  Mono Delay, Ping Delay, Triple Delay, Chorus, Classic Chorus, Ensemble,
Tremolo, Classic Tremolo, Vibrato Tremolo, Auto Pan, Classic Auto Pan, Phaser,
Classic Phaser, Compressor, Rotary 1, Rotary 2

Parametry: Dry/Wet, Time, Speed, Feedback, HighDamp, Depth.
Parameters dependent on effect type.

Symulator Typ:  S.Casel, S.Case ll, L.Cabinet
wzmachniacza

Parametry: | Drive, Level, EQ Low, EQ High

Ve iidEn T Touch Curve, Voicing, Damper Resonance, Damper Noise, String Resonance, Undamped String Resonance,
Cabinet Resonance, Key-off Effect, Fall-back Noise, Hammer Noise, Hammer Delay, Topboard, Decay
Time, Release Time, Minimum Touch, Stretch Tuning/Stretch Curve/User Tuning, Temperament,
Temperament Key, User Key Volume, Half-Pedal Adjust, Soft Pedal Depth

S A 10 utwordw, 2-Sladowy rekorder — pojemno$¢ pamieci okoto 90 000 nut

Funkcje USB Odtwarzanie = MP3, WAV, SMF

Zapis = MP3, WAV
Pozostate = Overdubbing, Convert Song to Audio, Load Internal Song, Save Internal Song,
Save SMF Song, Load Registration, Save Registration, Load Startup Setting,
Save Startup Setting, Rename File, Delete File, Format USB
Vel 1/4,2/4,3/4,4/4,5/4,3/8,6/8,7/8,9/8,12/8  (z regulacja gto$nosci i tempa)

Sekcja Style: 100 rytméw (x 2 odmiany) , 4-czesciowy akompaniament, 100 fabrycznych pochodéw akordowych

rytmiczna Parametry = Rhythm Volume, Auto Fill-in, One Finger Ad-lib, ACC Mode, Preset Chord,
Rhythm Parts Select

LAl el Gléwny utwér demonstracyjny, utwér demonstracyjny sekgji rytmicznej, 25 utworéw demo brzmien

28 miejsc w pamieci (7 x 4)

L=t s Key/Song Transpose, Tone Control (incl. Brilliance, UserEQ), Wall EQ, Speaker Volume, Low Volume Balance,
Phones Volume, Line Out Volume, Audio Recorder Gain, Tuning, Damper Hold, GFP-3 Mode, Four Hands,
Startup Setting, Factory Reset, Auto Power Off, Lower Octave Shift, Lower Pedal On/Off, Split Balance,
Layer Octave Shift, Layer Dynamics, Dual Balance, SHS Mode, Phones Type, MIDI Channel, Send PGM#,
Local Control, Transmit PGM#, Multi-timbral Mode, Channel Mute, Auto Power Off, Speakers On/Off

128 x 64 piksele typu OLED

Pedat ttumika F-10H (z obstuga czesciowego wcisniecia)

sl el Bluetooth (kompatybilnosé z GATT, wersja 4.1

Zgodnos¢ ze specyfikacja Bluetooth Low Energy MIDI, Bluetooth Audio

LINE IN (1/8” STEREO), LINE OUT (1/4” L/MONO, R [niesymetryczne] ), stuchawkowe x 2 (1/4”,1/8"), MIDI (IN/OUT),
USB to Host, USB to Device, DAMPER (dla F-10H), DAMPER/SOFT/SOSTENUTO (dla GFP-3), PEDAL (dla F-302)

System Gtosniki: (8 x 12 cm) x 2
gtosnikowy

™
=
"]
©
=]
(a]

Moc wyjsciowa: 20 W x 2

Lelelelilee s 18 W (zasilacz PS-154 AC)
VAIE s 1340 (szer.) x 375 (gh) x 145 (wys.) mm

B ke

Dane techniczne moga ulec zmianie bez uprzedniego powiadomienia.
* Dostepnos¢ funkgji Bluetooth zalezy od kraju uzytkowania instrumentu
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Konwencje stosowane w instrukcji obstugi

Niniejsza instrukcja obstugi zawiera zbidr ilustrowanych regut, opisujgcych rozmaite funkcje pianina ES920.
Ponizsze przyktady podaja opis stanu przycisku i sposobu naciskania, jak réwniez wyglad opiséw tekstowych.

B Stany przyciskow
PIANO1 PIANO1 PIANO1
Dioda LED nie swieci sie: Dioda LED swieci sie: Dioda LED miga
Nieaktywne brzmienie lub funkgcja. Aktywne brzmienie lub funkcja. Brzmienie lub funkcja wybrana

w trybie tymczasowym.

B Opcje naciskania przycisku

MENU

PIANO1 PIANO1 N
& P
\4
N S
+
k4
Normalne nacisniecie: Nacisnij dwa razy: Nacisnij kilka razy:
Wybieranie brzmienia lub Wybieranie brzmienia lub Przegladanie brzmien lub ustawien.
funkgji . funkdji.
EFFECTS REVERB PIANO1 BASS
Przytrzymaj wcisniety: Przytrzymaj wcisniety, a nastepnie nacisnij X:
Wybieranie ustawien danej funkgiji. taczenie dwdéch brzmien, zachowywanie Zesta-
woéw Ustawier, itd.
B Wyglad tekstu
Tekst normalnych instrukcji i opiséw poda- * Uwagi o funkcjach s oznaczone gwiazdka i Przypomnienia o poprzednich operacjach sq
wany jest czcionka o wielkosci 9 punktow. podawane czcionkg o wielkosci 8 punktow. podawane kursywq o wielkosci 9 punktéw.

o— Opisy ekranu lub funkcje przycisku sa
podawane czcionka wyttuszczona o
wielkosci 8 punktow.

Przyktady operacji sq podawane na szarym
tle kursywq o wielkosci 8 punktéw.

Dodatki
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